Potencialidades do uso de Objetos de AprendizagermasiLousas Digitais

no Ensino de Matematica

Sheila Afornali Depin&

GD6 — Educacgédo Matematica, Tecnologias Informaticaduec&céo a Distancia.

RESUMO

Nesse texto expdem-se alguns aspectos do projgpestpiisa de mestrado intitulado: “As Potenciakdad
do uso de Objetos de Aprendizagem nas lousasidigiteensino de matematica”, desenvolvido no Progra
de P4s-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e em 8ater(PPGECM) da UFPR, na linha de pesquisa
Educacdo Matematica e Interdisciplinaridade. ApriEsese-a a interrogacdo que orienta esta invesiiga
Quais as potencialidades didatico-pedagdgicasaldigital para o ensino de matematica com tudnas
Ensino Médio da Rede Estadual de Ensino.
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INTRODUCAO

A diversidade das Tecnologias de Informacédo e Caragéo (TIC’s) na sociedade
que estd provocando inUmeras mudancas na formarde o sujeito se comunica e se
informa. Faz-se necessario repensar a pratica pgitagatual dos professores, pois a
partir de entdo, algumas tecnologias ja estdo miesena escola, 0 que evidencia a
necessidade de praticas pedagogicas inovadoraspgoreitem as potencialidades desses
meios no processo de ensino e aprendizagem.

A experiéncia vivida como pedagoga da Rede EstadeaEnsino e da Rede
Municipal de Ensino de Curitiba € o solo de incagéb que se lanca a pesquisa e
apresenta-se neste tektoCom essa experiéncia profissional, percebeu-se osl

professores de matematica encontram a sua disposipa seérie de ferramentagje
podem ser utilizadas para melhorarem a sua pragckgogica a fim de garantir a
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superacdo de algumas barreiras que a propria liscipnpdem para alguns alunos.
Porém, o que se percebe na pratica, € que nemeestps ferramentas, ou seus recursos,
sao utilizadas.

Segundo Borba e Penteado, muitos professores meoemhque a forma como
estdo atuando ndo favorece a aprendizagem dossalkies se encontram insatisfeitos
com sua pratica, mas ndo tém coragem de se mowdmanterritorios desconhecidos,
“alguns professores procuram caminhar nuroaa de conforto, onde quase tudo é
conhecido, previsivel e controlavel” (2003, p.56)

Muitos professores apresentam duvidas sobre aagi#lo dos recursos tecnoldgicos
e percebemos que muitos estudos estdo sendo des#omsocom a finalidade de
incorporar essas tecnologias em atividades pedegggomo alternativa de ensino.

Alguns pesquisadores se guestionam sobre os tgosudancas que as tecnologias
podem promover na escola, e se perguntam como dastas midias podem modificar o
ensino e a aprendizagem de uma dada area do commeo? Borba (2009) destaca que a
sala de aula € justamente um dos ultimos recimogLee a tecnologia da informacéo ainda
nao adentrou de forma generalizada.

Segundo Kenski (2003), a tecnologia € vista comadomgrandes desafios para a
acao dos professores e também da escola, uma gezediaz necessario sua permanente
atualizacdo para acompanhar suas mudancas. E cpragésjuar-se e oportunizar um
espaco critico na escola, para seu uso e apropriaca

Um recurso tecnologico que possibilita a construd@iatividades pedagogicas nas
aulas de matematica interativas é a Lousa Didtstie recurso estd comecgando a se fazer
presente em escolas de ensino fundamental e médio.

Percebe-se que muitas escolas da Rede Estaduala@dmaP tem realizado
investimentos na aquisicdo de Lousas Digitaisefpmuitas vezes elas sao utilizadas
apenas como telas para projecdo. Existe uma@efia na formacdo de professores que
nao os preparou para a utilizagdo deste e de orgoossos e que exige dos formadores
nao s6 elementos para que eles construam conhedoirp@ore essa tecnologia, mas que
também os ajudem a compreender como e porque ad@gm sua pratica pedagodgica.
Mas para que isso aconteca, acredita-se que deratesenvolvidos estudos relacionados
a explorar as potencialidades das lousas digitams, especial em atividades de

Matematica.



EXPLICITANDO A INTERROGACAO

Nessa mudanca que a tecnologia impde ao homem,svqu®a educacao € um
processo que exige renovacao para todas as idadastelagdo com o conhecimento no
seu modo de construcao e reconstrucao, uma deabiiice a escola e a vida.

A tecnologia na escola deve ser vista cCOmo um MEIDfecurso para 0 Processo
ensino-aprendizagem e ndo como um fim. Entretantaitos professores veem-na como
atrativo ludico, com o qual os alunos “brincam”rd@be-se, na pratica cotidiana, que o
uso deste recurso depende da concepc¢ao que ogomtie sobre ele. Alguns professores
utilizam-no como um proporcionador de aprendizagesas autbnoma, outros o utilizam
como auxilio para atividades pré-estabelecidas. f8aneiras diferentes de uso, mas
acabam potencializando ou reduzindo sua capacidade facilitador da aprendizagem.
Kenski, coloca que “saber utilizar adequadamergasetecnologias para fins educacionais
€ uma nova exigéncia da sociedade atual em relagdo desempenho dos
educadores”(2003, p.5).

Por que entdo ndo aliar os conteudos matemati@assrecursos tecnolégicos no
processo ensino-aprendizagem numa perspectiva aplexip despertar a criatividade de
professores e trazer significacdo para o aluno?

Para Valente (2003), as mudancas do sistema digi#o e de servicos, as
mudancas tecnoldgicas e sociais exigem um sujeiéos@iba pensar, que seja critico e
capaz de se adaptar as mudancgas da sociedadeni2agioe a escola vem desempenhando
seu papel, ela esta aquém de acompanhar taisoimaagbes. E preciso que a educacéo se
adapte a evolucdo da sociedade. Mas como fazergsando se constata que em escolas
do Ensino Fundamental e de Ensino Médio, algumaticas de ensino ndo estimulam o
aprendizado pela construgdo de conceitos matersatmy meio do qual os alunos se
tornam ativos? Lembra-se ainda que em muitas esesldecnologias ja fazem parte do
cotidiano escolar do aluno, mas elas ndo vem satilivadas de forma a proporcionar
uma aprendizagem significativa. Sobre essa qué&stéanelo (1994, p.7) diz:

“ A pratica pedagdgica presente nas aulas de métamaserva
ao aluno um papel passivo: a ele cabe apenas ®ugiistrar o
que o professor expde; efetuar exercicios semebaab
resolvido na lousa pelo mestre; memorizar regras,qiiais nem
sempre entende o significado, para a resolucdaudsti@ps que

ndo despertam seu interesse e que, em geral adonmbeniinica
solucao: responder corretamente questdes propwstgsovas.”



LOUSAS DIGITAIS E OBJETOS DE APRENDIZAGEM — um enfo que nas aulas de

matematica

Embora os as tecnologias educacionais ainda na@mmsamplamente disponiveis
para a maioria das escolas, elas jA comegcam aantegitas experiéncias educacionais,
prevendo-se sua utilizacdo em maior escala em quampo. Isso traz a necessidade de
incorporacao de estudos nessa area. A analiseotlaiscfalidades das Lousas Digitais no
contexto da Educacéo Matematica € uma delas.

Estes os argumentos que tém sido usados paretmtal uso da Lousa Digital
como ferramenta interativa nos processos de cadstrado conhecimento destaca 0s
relacionados que ela pode ser adaptada aos ddera#tilos de aprendizagem, aos
diferentes niveis de capacidade e interesse itdele@s diferentes situacdes de ensino-
aprendizagem, inclusive dando margem a criacd@dasrabordagens.

Nakashima e Amaral (2006) reforcam que diante deasamudancas, a escola
precisa reconhecer que houve uma transformacaagismyem, que néo se restringe mais
a oralidade e a escrita, mas se amplia para adgeyu audiovisual, caracterizando-se por
ser dindmica e multimidia. Nesse sentido, as asitmeomendam a insercdo da Lousa
Digital como ferramenta de ensino.

O uso da Lousa Digital como ferramenta pode pravaunaiores e mais
profundas mudancas no processo de ensino vigem a flexibilidade dos pré-requisitos
e do curriculo, a transferéncia do controle do gsec de ensino do professor para o
aprendiz e a relevancia dos estilos de aprendiaadavés da generalizacdo dos métodos
de ensino.

Estas questbes s6 podem ser contornadas a meeidaugo da Lousa Digital se
dissemine e coloque em discuss8atuais processos de ensino. Talvez esta esteja a
maior contribuicdo dela na educacdo dos dias atlg-se necessario, que sejam
desenvolvidos estudos e materiais direcionadoplmrex as suas potencialidades, afim de
que elas sejam mais do que simples telas de poogega mais qualidade.

A Lousa Digital € uma ferramenta relativamente ney@aor consequéncia, pouco
explorada em escolas brasileiras. A maioria dabathos a elas relacionados fora,
desenvolvidos no grupo do GPIMEMEm contrapartida encontramos muitos trabalhos
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desenvolvidos em outros paises, entre os quaisstacdam os Estados Unidos e o Reino
Unido.

De acordo com uma pesquisaalizada nos Estados Unidos por Lopez (2010), os
professores podem usar a lousa digital interatara priar ambientes de aprendizagem nos
quais os alunos podem construir seu proprio contertio, pelo fato de que este recurso
proporciona a possibilidade de interatividade dmalcom as atividades apresentadas.

Segundo Lopez, os professores de Matematica, edeslwna pesquisa, relataram
que a Lousa Digital, por apresentar uma série deses multimidia que ajudam os alunos
a aprenderem, promove possibilidades diferentea paplorar suas ideias e encontrar
novos conceitos mais faceis de assimilar, alénedsrt acesso a uma ampla variedade de
informacdes (LOPEZ, 2010).

Além disso, a Lousa Digital interativa pode ser pogeroso auxilio tecnolégico
para ajudar os professores a transformar o ambamteala de aula tradicional que é
centrado no aluno em um ambiente colaborativo.

Além disso, Slay et al. (2008) traz um ponto bdstarteressante no qual ela relata
gue os alunos apontaram a falta de competénciaofiespor em fazer uso da lousa digital ,
como um ponto negativo no uso da Lousa Digitalala de aula, bem como o alto custo
deste recurso o que dificulta que escolas com bag&der aquisitivo tenham a
possibilidade de adquiri-lo.

Isto da mostras de que para fazer um bom aproveits da Lousa Digital o
professor precisa conhecer o recurso e saberadliiem suas aulas, para que nao se corra
0 risco de se fazer um investimento financeiro glte ndo venha a contribuir para as
atividades pedagogicas no espaco da sala de aula.

Entendé-la apenas como um recurso motivador despaliea a sua capacidade de
uso, na medida em que o professor ndo interagéajivamente com ela, deixando de
contextualizd-la com a sala de aula, ndo incorglrazomo estratégia para desenvolver
capacidades. Dentro dessa perspectiva acreditam®s qitilizacdo de Lousas Digitais
podem contribuir para a consolidagdo de um novadigma do ponto de vista
epistemoldgico: do pensar sobre tecnologias pgenear-com-tecnologias, na perspectiva
de Borba e Villarreal (2005).

Os materiais utilizados em Lousas Digitais podemdséinidos como objetos de

aprendizagem. Tavares (2006) define objeto de d@a@&gem como “um recurso ou
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ferramenta cognitiva auto consistente do procegssine@-aprendizagem, isto é nao
depende dos outros objetos para fazer sentido’oljtos de aprendizagem podem ser
compreendidos, também como “qualquer recurso tligii@ pode ser reutilizado para
suporte de ensino”. (Wiley, 2000, p.3).

Para o desenvolvimento e a insercdo as novas tggasl nos processos
educacionais, o Governo Federal desenvolveu almatsriais objetos de aprendizagem
como, por exemplo, o programa RIVEBu o BIOE.

O Governo do Estado do Parana também possui unm danaomunicacdo e
divulgacdo de objetos de aprendizagem e materelagbgicos aos professores da rede
estadual de ensino. Trata-se do portal “Dia a @iacBcad’. Nele, é possivel acessar e
acrescentar relatos de experiéncias, materiaisgpgaas, recursos didaticos e muitos
outros materiais, que podem ser entendidos conetasbjle aprendizagem.

Os objetos de aprendizagem disponibilizatkstes portais estdo desenvolvidos para
serem utilizados com o auxilio de computadoresces@@ especificos, ainda que possam
ser utilizados de forma menos interativa, p@sa Lousas Digitais. Dada a sua
caracteristica de novidade e, consequentemeetém inclusdo nas salas de aula, as
Lousas ainda necessitam de maior aporte tedeic de objetos de aprendizagem
desenvolvidos especificamente para elas, defailama a explorarem toda a sua
potencialidade.

Neste cenario, torna-se relevante um estudo @oenpreenda quais as
particularidades e potencialidades de uso das kolsgitais e que contribua para o
desenvolvimento de novos objetos de aprendizagelermasica.

Quanto aos objetos de aprendizagem € fundameungalogprofessor aprenda a
desenvolvé-los ou escolhé-los em funcdo dos obgtiyue pretende atingir e de sua
propria concepcao de conhecimento e de aprendizagjetinguindo 0s que se prestam
mais a um trabalho dirigido para testar conheciogedbs que procuram levar o aluno a
interagir com o programa de forma a construir comhento. Nesse sentido, KENSKI
aborda que “as tecnologias tem suas especificid&dpseciso aliar os objetivos de ensino
com os suportes tecnologicos que melhor atendasses ®bjetivos” (2003, p.5).

Levy (1999, p.40) faz um apontamento em relacdaléimidia interativa, na qual
a Lousa Digital se enquadra:
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“A multimidia interativa ajusta-se particularmens®s usos
educativos. [...] guanto mais ativamente uma pegadéipar da
aquisicao de um conhecimento, mais ela ir4 integraeter
aquilo que aprender. Ora, a multimidia interatiyacas a sua
dimensédo reticular e nao-linear, favorece uma daitu
exploratdria, ou mesmo ludica, face ao matersdraassimilado.
E portanto, um material bem adaptado a uma pedagtiga.”

Desta forma, o aluno que interage com as atividat#ed ousa Digital tem a
possibilidade de interagir mais facilmente comndgrimacoes apresentadas e as atividades
planejadas pelo professor, promovendo o processpamdizagem. Além disso, com as
ferramentas da Lousa Digital o professor poderdtcoin outros tipos de atividades, que
também pode ser presentes e importantes no corgssoblar das aulas de matematica.

TIKHOMIROV (1981) nos oferece importante contritiic quando discute a

utilizacdo de computadores pelo ser humano no cam@drata da cognicdo humana.

"os computadores vieram a ser estudados como umairaale
reorganizacdo na atividade intelectual humana, alérser um
novo meio de mediar a atividade humana. [...] Oefszaz dos
computadores para a busca da informagcdo nesta maemor
reorganiza a atividade humana no sentido que plitssib
concentrar-se em resolver problemas verdadeiranueiattivos.
Assim, nés nos confrontamos ndo com o desaparetmntm
pensamento, mas com a reorganizacdo da atividadartaue o
aparecimento de novas formas de mediacdo em que o
computador como uma ferramenta da atividade mental
transforma esta atividade" (TIKHOMIROV, 1981, p).12

Partindo desse pressuposto, as tecnologias ndompaee desvinculadas do
processo de ensino aprendizagem, nem inseridaorepactimentos ou fragmentos, mas
sempre no sentido de compor meios que favorecaanieam a somar, para que o aluno
possa construir seu conhecimento.

LEVY (In: KALINKE, 2003, p. 28 e 31) nos prestaagde contribuicdo ao falar
gue os “computadores criardo um novo estilo de Inigade ao falar sobre um novo modo
de entender o mundo apds o advento da populacaofatenatica pelos computadores
pessoais. As mudancas no modo de pensar e agy segundo ele, as mais sentidas pela
humanidade”.

O que foi exposto até aqui, levanta a importanaga v@rificar com mais
profundidade aspectos relacionados a Lousa Digitalas potencialidades. Nesta direcéo,

a pesquisa sera desenvolvida com a finalidade t@vaninvestigar os dados teoricos dos



véarios estudos desenvolvidos com a finalidade derporar essas tecnologias ao dia a dia
dos alunos como alternativa de ensino.

Araujo e Borba (2004) enfatizam que a medida gpesguisador aprofunda seus
referenciais tedricos e sua propria experiéncia ootrabalho de campo, pode leva-lo a

uma nova perspectiva em relacdo ao seu trabalho.
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