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Resumo

Nesse trabalho apresentamos e discutimos parte de uma pesquisa, de cunho qualitativo, realizada no ambito de um programa
de Mestrado, envolvendo o uso de tecnologias e outras midias para o ensino de Matematica na Educacdo Bésica. A pesquisa
tem como um de seus objetivos identificar os papéis de diferentes midias na producgdo do conhecimento acerca do Teorema de
Pitagoras por alunos do 9° ano de uma escola publica de Belo Horizonte, participante do ProUCA, O referencial teodrico
utilizado considera basicamente: o Programa Um Computador por Aluno, o construto teérico dos Seres-Humanos-com-Midias
e o didlogo entre participantes. A pesquisa de campo foi realizada e encontra-se na fase de organizacéo e anélise dos dados.
Alguns resultados parciais evidenciam que caracteristicas particulares da midia informética utilizada possibilitaram a
elaboracdo e o teste de conjecturas contribuindo para a produgdo do conhecimento acerca do Teorema e de outros conceitos
matematicos relacionados. Também foi possivel perceber o interesse e a participacdo da maioria dos alunos durante as
atividades realizadas com suporte em diferentes midias.
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Introducéo

Nesse trabalho apresentamos e discutimos parte de uma pesquisa realizada no ambito de um
programa de Mestrado, envolvendo o uso de tecnologias e outras midias para o ensino de Matematica na
Educacdo Basica. A motivacdo para a pesquisa decorre de questionamentos levantados pela primeira
autora, aluna do programa, a respeito de sua postura em sala de aula. Uma das inquietacdes foi o fato de
ter a disposicdo, nas escolas, salas de informatica com computadores de Gltima geracdo, mas nunca té-las
usado por ndo saber ensinar Matematica utilizando esse recurso.

Com o ingresso no Mestrado, abriu-se a possibilidade de desenvolvimento de uma pesquisa
voltada para o uso de tecnologias em uma escola participante do ProUCA, programa um computador por

aluno, do Governo Federal em parceria com os governos Estadual e Municipal. Fizemos a opcéo de
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trabalhar o conteudo Teorema de Pitdgoras usando diferentes midias, e entre elas a tecnologia, para
criacdo de ambientes favoraveis a exploracdo desse contetdo.
Nossa questdo de investigacéo foi:
Que contribuicdes uma sequéncia de atividades, realizadas com suporte em diferentes
midias, pode trazer para producéo de conhecimento acerca do Teorema de Pitdgoras por uma
turma de 9° ano de uma escola publica de Belo Horizonte participante do “Programa um

computador por aluno”?

Optamos por trabalhar o Teorema de Pitdgoras a partir dos conceitos geométricos envolvidos,
levando os alunos a explorar algumas das chamadas verificagcbes geométricas de tal teorema. Essa opgao
encontra respaldo nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), que no item Espaco e Forma
ressalta a relevancia de verificacdes experimentais, aplicacdes e demonstracdo do Teorema de Pitagoras.
Para tanto, também foram trabalhados outros conceitos e resultados matematicos relacionados a sua
verificacdo e prova, como o conceito de area, 0s produtos notaveis e as operagdes inversas.

As atividades relativas a pesquisa de campo ja foram realizadas, e a pesquisa se encontra na fase
de organizacéo e analise dos dados.

Neste texto apresentamos de forma sucinta, os principais referenciais tedricos e a metodologia
utilizada para a pesquisa. Apresentamos também um quadro geral das atividades realizadas, descrevendo
com maior detalhe duas dessas atividades, e finalizando com alguns resultados parciais.

Referencial Teorico

A presenca da tecnologia tem provocado mudancas na vida das pessoas e ndo pode ser ignorada
também nos contextos escolares. A escola tem importante papel na formacdo tecnoldgica dos alunos,
proporcionando a muitos deles o primeiro contato com o computador e a possibilidade de incluséo no
mundo informatizado. No entanto recursos tecnoldgicos como as calculadoras graficas, o computador e
até mesmo o Data-Show sdo pouco utilizadas nas escolas publicas brasileiras.

O Governo Federal tem criado programas na tentativa de inserir a informatica nas escolas publicas
e fomentar a incluséo digital. Muitos dos programas tém o proposito de equipar as escolas com
computadores e de oferecer aos professores cursos de capacitacdo. No entanto as mudancas observadas
ainda estdo aquém do almejado. A proposta de incorporacdo das TIC’s pode ser uma alternativa para o

rompimento com o ensino tradicional® da Matematica.

3 . . ; .
Segundo Alro e Skovsmose (2002, p.46), uma aula tradicional é aquela em que o professor explica um assunto novo, aponta
quais exercicios resolver, os alunos fazem os exercicios e o professor confere os resultados.



O dltimo programa do Governo Federal, inserido no Prolnfo®, é o Programa Um computador por
Aluno — ProUCA. O Projeto UCA propde uma nova forma de utilizagdo das tecnologias digitais nas
escolas publicas, balizadas pela necessidade de melhoria da qualidade da educacdo, promovendo a
incluséo digital de alunos do ensino fundamental e médio de todo o pais e a insercdo a cadeia produtiva
brasileira no processo de fabricacdo e manutencéo dos equipamentos.

No ano de 2007 foi implantado o pré-piloto em cinco escolas brasileiras e em 2010 foi
implementado o projeto piloto, no qual 300 escolas foram beneficiadas, sendo que seis cidades receberam
o Projeto UCA Total®. Na cidade de Belo Horizonte existem trés escolas que fazem parte deste programa,
duas de responsabilidade municipal e a outra federal.

Neste projeto, cada escola receberia os laptops para alunos e professores, infraestrutura para
acesso a internet, capacitacdo de gestores e professores no uso da tecnologia.

O ponto alto do projeto € a possibilidade dos alunos levarem os computadores para casa, como €
apresentado no seguinte documento redigido apos a fase do pré-piloto:

A escola tradicional esta organizada segundo tempos e espagos que sao fixos e limitados ao
ambiente escolar. Os laptops educacionais permitem romper com essa concepgdo, uma vez
que sua portabilidade permite o uso em outros ambientes dentro e fora da escola. Além
disso, essa mobilidade flexibiliza os tempos escolares, pois a aprendizagem pode se dar
tanto no tempo formal da escola como em outros momentos do dia-a-dia dos estudantes e
educadores. (BRASIL, 2007, p.15)

Dessa forma, garantida a viabilidade da saida dos equipamentos do prédio escolar, o projeto visa
também a insercao digital de toda a familia do estudante.

Para otimizar e manter os laptops em uso o0 programa prevé ainda a formacdo de equipes de
suporte local, constituidas de professores, alunos-monitores e colaboradores da escola.

Diante desse fato, da presenca dos computadores nas escolas, € necessario pesquisar sobre as
possibilidades de uso desses recursos da tecnologia. No caso especifico da Matematica, autores como
Borba (2002), Kawasaki (2008) e Gravina (2001) apontam para as diferentes possibilidades de uso da
tecnologia no processo de ensino e aprendizagem da Matematica.

Um dos enfoques discutidos é a influéncia das diferentes midias, entre elas a tecnologia, na
producdo do conhecimento. Borba e Penteado (2005) afirmam que “as diferentes midias, como a

oralidade, a escrita e informética, condicionam o tipo de conhecimento que é produzido”. Segundo Noss e
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Proinfo-Programa Nacional de Tecnologia Educacional. E um programa educacional com o objetivo de promover o uso
pedagdgico da informatica nas escolas publicas da educacgdo basica.
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UCA total: Todas as escolas da cidade receberam os laptops educacionais.



Hoyles (2003) citado em Kawasaki (2008), “ [...] todas as tecnologias inevitavelmente alteram como o
conhecimento é produzido [...]”. Para Goos et. al. (2003), “[...] aprender torna-Se um processo de
apropriacdo de ferramentas que modificam a forma na qual os individuos formulam e resolvem
problemas”. E importante compreender a forma pela qual as diferentes midias contribuem para a
educacéo e explorar estas potencialidades.

A oralidade, a escrita e a informatica sdo extensfes da memdria, tendo a informética diferencas
qualitativas em relagcfes as outras, pois ela permite que a linearidade dos raciocinios seja desafiada por
modos de pensar, baseados na simulacdo e na experimentacdo (BORBA e PENTEADO, 2005). Esse
enfoque experimental explora a possibilidade de rapidos feedback proporcionados pela informética.

Um dos recursos das tecnologias, apontado como interessante para atividades de Matematica, € a
visualizagdo. Segundo Kawasaki (2008, p.43), “[...] parece haver consenso entre educadores matematicos
sobre o valor pedagogico da visualizagdo no ensinar e no aprender e até mesmo no “fazer” Matematica.”

Através das manipulagdes de objetos matematicos, facilitadas pelos softwares, estes objetos
ganham vida, possibilitando aos estudantes elaborar e testar conjecturas e dessa forma produzir
conhecimento matematico, percebendo a Matematica como uma ciéncia que ndo estad acabada, mas em
construcao.

Borba e Vilarreal (2005) quebram a dicotomia entre seres humanos e midias, identificando o foco
na constituicdo dos coletivos Seres-Humanos-com-Midias e nas relacBes que se estabelecem em uma
dimensdo cognitiva. Podemos pensar que as midias conectam os seres humanos, estando entre eles,
unindo o coletivo e possibilitando a comunicacéo.

O pensar em conjunto com as midias se configura como o processo de producdo de conhecimento
e, nesse processo, 0s coletivos de atores humanos e midias reorganizam o pensamento (BORBA e
VILARREAL, 2005).

Para Alro e Skovsmose (2010) no construto tedrico de Seres-Humanos-com-Midias (BORBA E
VILARREAL, 2005), devemos considerar a aprendizagem como um processo de interacdo entre varias
pessoas, pressupondo assim comunicacdo e didlogo. Entenderemos um didlogo como uma “conversacao
que visa a aprendizagem” (ALRO e SKOVSMOSE, 2010), e que busca construir novos significados em
um processo colaborativo de investigacao.

Entendemos que as comunicagOes durante a realizacdo de atividades, subsidiadas por diferentes
midias, podem influir diretamente na producéo do conhecimento dos participantes e consideramos que 0s
dialogos, entre aluno-aluno e professor-aluno, podem dar importantes elementos para anélise da forma

como esse conhecimento é produzido.



Contexto da Pesquisa e Metodologia

Esta investigacdo foi realizada a partir de uma visdo qualitativa de pesquisa, a qual tem a
pretensdo de compreender de que forma as pessoas em um contexto particular, pensam e agem (ALVES-
MAZOTTI, 1998). Na pesquisa qualitativa existe uma preocupacdo com o processo pelo qual o sujeito
passa e ndo somente com o resultado final desse processo.

Nesta secdo, apresentamos os procedimentos utilizados na pesquisa de acordo com a nossa Vvisao
de como o conhecimento ¢ produzido, pois segundo Borba (2002, p.139), “[...] metodologia engloba os
procedimentos e a visdo do que ¢ conhecimento”. De forma sucinta podemos dizer que, em concordancia
com Borba e Villareal (2005), adotamos o pressuposto de que o conhecimento € produzido por um
coletivo que inclui atores humanos e ndo humanos, ou seja, 0 conhecimento € produzido por um coletivo
formado por seres-humanos-com-midias. Nesse sentido a producdo de conhecimento pode ser
considerada social ndo s6 por envolver mais do que um humano, mas também por ser condicionada pelas
tecnologias da inteligéncia. Pode-se dizer que o lapis-e- papel, a oralidade e as midias informaticas
também sdo atores (nesse caso ndo humanos) no processo de producdo de conhecimento.

A presente pesquisa foi realizada numa turma de 9° ano da Escola Municipal Padre Guilherme Peters, na
cidade de Belo Horizonte. Esta é uma das escolas participantes do Programa ProUCA e esta localizada no
aglomerado da Serra, conhecida pelos seus altos indices de violéncia. O professor responsavel pela turma esteve
presente durante todos os encontros auxiliando a pesquisadora (primeira autora desse artigo) durante as atividades.

Na turma de 9° ano haviam 17 alunos matriculados, e para realizacdo das atividades eles trabalharam em
grupos de trés e quatro alunos, totalizando quatro grupos.

Em cada um dos grupos foi colocado um gravador para captacdo dos audios dos dialogos que ocorreram
durante as atividades, e havia uma cadmera filmando os encontros. Ao final de cada encontro, foi redigido o diario
de campo, buscando registrar impressoes a respeito de cada grupo e de alunos em particular, para posterior analise.

As atividades realizadas utilizaram diferentes midias. A maioria delas fizeram uso do software
GeoGebra, outras fizeram uso de: manipulacdo de objetos, recursos de filmes, oralidade e midia lapis-e-
papel. Em todas elas foram solicitados aos alunos registros escritos que serdo utilizados juntamente com
as transcricdes de audio e video e com o didrio de campo para triangulacdo dos dados. Segundo Aradjo e
Borba (2004), em pesquisas qualitativas a triangulacdo, que consiste na utilizacdo de varios e distintos
procedimentos para a obtencao de dados e posterior analise, aumenta a credibilidade da pesquisa.

A pesquisa de campo foi realizada em 11 encontros, detalhados na tabela 1, que apresenta a data

do encontro, sua duracdo, a atividade realizada e, de forma sucinta, os objetivos de cada uma delas.



Encontro | Dia Duragdo | Titulo Objetivos

1 08/05/2012 1 hora Observacado da turma | Conhecer os alunos e o espaco fisico da sala.

2 10/05/2012 2 horas Observacdo da turma | Observar o comportamento da turma numa aula
convencional.

3 17/05/2012 2 horas Parte 1- Atividade 1 | Atividades no GeoGebra para familiarizacdo
com o software e conceitos mateméticos’.

4’ 31/05/2012 2 horas Parte 1- Atividade 1 | Continuacdo: Atividades no GeoGebra para
familiarizacdo com o software e conceitos
matematicos.

5 14/06/2012 2 horas Parte 2- Atividade | Trabalhar o conceito de area e de unidades de

12,3e4 medida de area.

6 21/06/2012 2 horas Parte 3- Atividade 1 | Reconhecer a relacdo entre as é&reas dos
quadrados construidos sobre os lados de um
tridngulo qualquer

7 28/06/2012 2 horas Parte 3- Atividade 2 | Reconhecer a relacdo entre as areas dos
quadrados construidos sobre os lados de um
triangulo retdngulo. Enunciar o Teorema de
Pitagoras.

8 05/07/2012 2 horas Parte 4- Atividade 1 | Realizar duas comprovagdes geométricas do

e Atividade 2 Teorema de Pitagoras.®
9 12/07/2012 2 horas Parte 4- Atividade 3 | A atividade 3 se tratava de mais uma verificacdo
Parte 5- Atividade 1 | do Teorema de Pitagoras, e a atividade 1 da
verificagdo da validade do Teorema para
poligonos regulares.

10° 09/08/2012 1 hora Reproducao de | Rever alguns conceitos relativos ao triangulo

videos™ retangulo e ao Teorema de Pitagoras.

11 16/08/2012 2 horas Parte 5- Atividade 2 | A atividade 2 visava a generalizacdo do

Parte 6- Atividade 1 | Teorema de Pitagoras para figuras semelhantes,
e a Atividade 1 visava a transi¢cdo do conceito
geométrico para o algébrico do teorema.

Tabela 1: Atividades realizadas

Na proxima secdo detalharemos as atividades relativas a Parte 3, momento destinado ao
reconhecimento do Teorema de Pitagoras.

A analise dos dados, como citado anteriormente, provira da triangulacdo dos dados provenientes
de cada um dos procedimentos de coleta utilizados. Acreditamos que as categorias de analise emergirao

desse olhar atento para cada um desses dados. Mas uma metodologia para analise também advém do

® Nesta atividade os alunos trabalharam os seguintes conceitos: classificacdo dos angulos, classificacdo dos triangulos quanto
aos lados, classificagdo dos triangulos quanto aos angulos, tridngulo retangulo e seus elementos e poligonos regulares.

7 Essa aula deveria ter acontecido no dia 24/05, mas em funcdo da funciondria responsavel pelos computadores estar de
licenca, a aula ndo pode ser realizada.

5 A primeira comprovagao realizada foi a partir da Demonstragao de Perigal e a segunda a partir da demonstragao classica,
atribuida a Pitagoras. (ARAUJO, 2011)

° 0 intervalo entre 0 92 e 102 encontro foi dado em funcdo do recesso escolar previsto no calendario das escolas municipais
de Belo Horizonte.

1% 0s videos fazem parte do material do Novo Telecurso-Ensino Fundamental, disponibilizado na internet nos seguintes
enderecos: 1) O Teorema de Pitagoras: http://www.youtube.com/watch?v=PxsOpnWLJu8 e 2) Aplicacdes do Teorema de
Pitagoras: http://www.youtube.com/watch?v=INazCZwOFtU.



http://www.youtube.com/watch?v=Pxs0pnWLJu8
http://www.youtube.com/watch?v=lNazCZw0FtU

construto tedrico dos Seres-Humanos-com-Midias, pois grande parte da andlise se daré pela constatacdo
do que estd sendo proporcionado pelas diferentes midias durante a realizacdo das atividades. Borba
(2002) denomina de “procedimento negativo” a forma de observar se seria possivel uma dada conjectura
com e sem uma midia em questao.

Na proxima secédo, descreveremos com mais detalhe o 6° e 0 7° encontro, e destacaremos algumas

situacOes ocorridas em sala durante essas atividades.

Descri¢cdo comentada da atividade e resultados parciais

Nesta secdo, descrevemos e comentamos 0s 6° e 7° encontros de pesquisa, realizado nos dias 21 e
28 de junho de 2012 respectivamente, com duracdo de duas horas cada. As atividades da Parte 3 tinham
como objetivo explorar o Teorema de Pitagoras a partir de experimentacGes realizadas em um triangulo
qualquer e no triangulo retangulo especificamente, visando o enunciado do Teorema pelos alunos.

No 6° encontro, os alunos trabalharam com a atividade 1 na qual foi dada a construgdo de um
triangulo qualquer e de quadrados construidos sobre os lados deste triangulo, apresentando os angulos do
triangulo e as medidas das areas de cada quadrado (Figura 1). A construcdo foi previamente preparada no
GeoGebra e feita de forma que os vértices dos triangulos pudessem ser movimentados, alterando as
medidas dos angulos do tridngulo e, consequentemente, as areas dos quadrados.

! Area ABHI= 18 hra BEFG=12. ¢
»

Area ADEE = 41

Figura 1: Construcdo da atividade 1 - Parte 3

Na atividade 1 (Figura 1) foi solicitado aos alunos que movimentassem os vertices do triangulo,
obtendo tridngulos diferentes, e anotando numa tabela (Figura 2) o valor do maior &ngulo, a classificagdo
do triangulo quanto aos angulos e as medidas das areas dos quadrados. Foi pedido que eles obtivessem

cinco triangulos acutangulos, cinco obtusangulos e cinco triangulos retangulos, se possivel.



A B C O E
1 | Maior dngulo Tipo de tridngulo | Menor drea | Area mediana | Maior area
2 |83 Acutdngulo 16 18 30

Figura 2: Resultados da atividade 1- Parte 3

O nosso objetivo com esta atividade era que eles percebessem que para triangulos acutangulos a
area do maior quadrado é sempre menor que a soma das areas dos dois outros quadrados, que para
triangulos obtusangulos a area do maior quadrado é sempre maior que a soma das areas dos dois outros
quadrados, e no caso dos triangulos retangulos que essa relacédo era de igualdade.

Os alunos apresentaram certa resisténcia em manipular o objeto no GeoGebra, possivelmente pelo
habito de trabalhar apenas com objetos estaticos usualmente utilizados em trabalhos com a midia lapis-e-
papel. Apresentaram também muita dificuldade em compreender os seguintes enunciados:

e Vocé consegue observar alguma relacdo entre as medidas das areas dos quadrados obtidas na
tabela? Escreva abaixo o que vocé observou.

e Tente relacionar o que vocé concluiu sobre as medidas das areas dos quadrados com o tipo de
triangulo em questdo (acutangulo, retdngulo e obtusangulo).

Os alunos ndo compreendiam o que vinha a ser “relacdo”. Constatamos que teria sido interessante,
antes da Atividade 1, trabalhar algumas outras relagdes possiveis, para que no momento da discussao
acima eles tivessem melhores elementos para se apoiarem.

Tendo em vista a dificuldade apresentada neste encontro, decidimos fazer uma discussdo com toda
a sala no 7° encontro que consistiu em: montar no quadro negro uma tabela similar a tabela da Figura 2,
pedindo a cada um dos alunos que apresentasse 0s dados de um tridngulo por ele construido. Com a tabela
do quadro preenchida solicitamos aos alunos que pensassem em uma relacdo para as areas dos quadrados,
que podia ser observada para os triangulos acutangulos. Seguiu-se um momento de siléncio, até que dois
alunos se lembraram das discussfes da aula anterior, nas quais, a partir das dificuldades apresentadas
pelos alunos a pesquisadora tentou indicar caminhos possiveis para que 0s alunos pudessem elaborar
conjecturas a respeito da relacdo procurada. A partir da intervencdo desses alunos iniciou-se uma
discussdo a respeito das relagdes para os trés tipos de tridngulos. E importante ressaltar que, por conta de
arredondamentos feitos pelo software nas medidas apresentadas para os angulos e para as areas, a
construcdo trabalhada ndo permitia ter uma concluséo para a relacdo nos triangulos retangulos (como nos
mostra um dialogo apresentado mais a frente). Mas permitia elaborar uma conjectura que necessitava de

outras formas de comprovagao.



Para a atividade 2 foi preparada uma construcdo no GeoGebra, com os mesmos elementos da
atividade 1, porém fixando um angulo reto, obtido ndo por aproximacdo, mas exatamente reto por
construcdo. Assim independente das movimentacGes realizadas nos seus Vvértices, o triangulo sempre se
mantinha retangulo, alterando apenas as medidas dos angulos agudos e consequentemente das areas dos
quadrados.

Pedimos para que os alunos em grupo discutissem o que era possivel observar sobre as areas dos
quadrados. Pedimos também que eles apresentassem por escrito a relacdo que haviam percebido, de
maneira organizada, clara e em consenso com todos 0os membros do grupo. Nosso objetivo com isso era
que os alunos argumentassem e discutissem com o0s colegas a respeito das conjecturas que tinham
elaborado e encontrassem uma forma de expressar o resultado obtido. Isso em uma tentativa de estimular
a escrita do resultado, que nada mais é do que o enunciado do teorema, mesmo que nao fosse usando uma
linguagem matematica simbdlica.

No final da aula retomamos cada uma das afirmacOes feitas, escrevendo no quadro com as
mesmas palavras usadas por eles e discutindo sobre a relagcdo que estavam expressando. Vimos que todas
as formas expostas no quadro representavam o mesmo resultado.  Esse resultado foi denominado
“Teorema de Pitagoras” e enunciado como: “Num tridngulo retingulo a drea do quadrado construido
sobre a hipotenusa ¢ igual a soma das areas dos quadrados construidos sobre os catetos.”

Utilizando o que Borba (2002) denominou “procedimento negativo” para apresentar algumas
situacOes surgidas em sala durante a realizacdo das atividades, ou seja, buscando elementos nestas
atividades (conjecturas, afirmacdes, colocacdes) que evidenciem o papel determinante da midia
informatica para sua realizacdo, temos alguns pontos a colocar.

O primeiro ponto evidente foi a possibilidade de realizar uma atividade de carater exploratério, no
qual os alunos podiam movimentar a figura obtendo novos objetos. A midia lapis-e-papel nédo
possibilitaria um manuseio simples como o0 que ocorreu, nem tdo pouco a midia oralidade. A visualizacao
dos objetos geométricos modificados e a obtencdo instantdnea das medidas dos angulos e das areas dos
quadrados correspondentes, neste caso, foram relevantes para que os alunos construissem alguns novos
conceitos, possibilitados especialmente pelo computador por meio do software GeoGebra.

Em certo momento, os alunos ficaram curiosos por perceberem que dois triangulos retangulos
apresentaram relagdes aparentemente diferentes com relagéo as &reas dos quadrados, fazendo surgir uma

discussao a respeito de aproximacao e arredondamento, feito pelo software.

A2: Quando é retangulo...ali num ta igual ndo @! (falando com a pesquisadora sobre o exemplo que estava no
quadro. Em uma situacdo, a soma das areas sobre os catetos era igual a da hipotenusa, e em outra estava dando
maior)

P: Pois é...e agora?




Al: Faz assim @, quando é retangulo ....

P: Isso ai vai ser uma pergunta daqui a pouco..ali em cima deu e embaixo..
A2: Num deu néo!

P: E agora 0 que VOCé vai escrever: que é ou que nao €?

A2: Que as vezes...

P: Escreve ai 0 que voceé acha..

(Alguns minutos depois)

P: A minha pergunta é: se o tridngulo for retdngulo vocé vai poder afirmar que a maior area é sempre igual a soma
das outras duas areas?

Todos: ndo!
A2: As vezes!

P: As vezes disse 0 A2! Que vezes? Como identificar essas vezes? Por que olha s6: do acuntangulo deu tudo
maior,,,,maior maior maior....e aqui deu menor menor menor.,,,mas no retangulo ta dando coisa diferente.....eu
quero saber por qué?

Al : E porque ndo é 90 graus exato! Pode ser 90 graus e meio..pode ser por isso!
P: Ou seja,,,esse angulo de 90 que esta escrito aqui...

Al: E um 90 falso!

P: Pode ser que nao seja exatamente 90 graus?

Al: aham.

Outro dialogo ocorrido entre dois alunos evidencia a relevancia do coletivo Seres-Humanos-com-
Midias na construcdo de conhecimento. Neste didlogo existe uma interacdo que possibilita a producéo do

conhecimento acerca do conceito de triangulo acutangulo pelo aluno A2.

Al: O seu ndo € um triangulo acutangulo néo!
AZ2: Por qué ndo?

Al: Porque seu angulo deu 90.....agora é!

A2: e agora se eu fizer assim, 6?

Al: E!' n#o...n40....n%0...ainda no.....tem que dar menos de 90 graus...desse jeito vocé vai é aumentar
ele!!'! Ainda ndo....tem que subir mais um pouquinho,,,,mais um pouquinho...continua ndo sendo um
tridangulo acutangulo.

A2: Tem que diminuir..




Al: Num € um tridangulo acutangulo ndo, tem um angulo de 91 graus.....deixa eu ver....puxa isso aqui um
pouquinho pra cima...o B (falando do vértice B do tridngulo). Para minha alegria! O gldria. Para a nossa
alegria! Agora deu acutangulo. (Risos)

A2: Esse ta acutangulo!

Al: T acutangulo...mas 90 graus e 91 nédo e acutangulo.

A descrigdo mostra sucintamente a realizacdo de uma atividade, e pontua algumas discussoes, que
evidenciam o papel determinante da midia informatica para o aparecimento dos gquestionamentos

apresentados.

Considerac0es Finais

Os dados da pesquisa, englobando o conjunto de atividades realizadas, ainda estdo sendo
organizados e analisados. No entanto alguns resultados parciais evidenciam que caracteristicas
particulares da midia informatica utilizada possibilitaram a elaboracdo e o teste de conjecturas
contribuindo para a producdo do conhecimento acerca do Teorema e de outros conceitos matematicos
relacionados. Também foi possivel perceber o interesse e a participacdo da maioria dos alunos durante as
atividades realizadas com suporte em diferentes midias.

Esperamos, com a apresentacdo desse texto, buscar, na interlocu¢cdo com outros colegas

interessados no tema, ideias que nos auxiliem para melhor conduzirmos nossa analise.
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