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Resumo: A pesquisa tem como foco a utilizagdo de Objetos de Aprendizagem (OA) com alunos que
frequentam a sala de apoio de Matematica. Pretende-se investigar o papel dos OA no ensino e ha
aprendizagem destes alunos.
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INTRODUCAO

O ensino e a aprendizagem da Matematica nas séries iniciais do ensino fundamental
sdo essenciais para o desenvolvimento da constru¢do do conhecimento pelo aluno. Cabe ao
professor oferecer diferentes materiais didaticos e propor situaces que favorecam esta
construcao.

O ensino da matematica deveria preparar o aluno para lidar com situacdes do dia a
dia, bem como proporcionar conhecimentos prévios para as demais series. Segundo

Rangel, muitas vezes isso ndo acontece:

O ensino de matematica nas séries iniciais ndo leva em conta suas experiéncias
didrias, nas quais estabelece relagbes de semelhancas e diferencas entre objetos e
fatos, classificando-os, ordenando-os e quantificando-o0s. Assim, o ensino torna-
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se distante da realidade, a crianga é induzida a aceitar uma situagdo artificial,
sem significado para ela (RANGEL,1992,p.17)

Assim, muitos alunos ao sairem do 5° ano do ensino fundamental apresentam baixo
rendimento escolar em matematica, principalmente alunos oriundos das escolas publicas.
Diante do exposto, a pesquisa investigard alunos do 6° ano do ensino fundamental

que frequentam a Sala de Apoio a Aprendizagem de Matematica.

JUSTIFICATIVA

Em 2004 foi implantado nas escolas publicas do Estado do Parana o programa Sala
de Apoio a Aprendizagem, o programa visa atender os alunos que apresentam defasagens
de aprendizagem em Matematica. Até 2010 o programa atendia somente alunos do 6°
ano/5? série do ensino fundamental, em 2011 o programa se estende para os alunos do 9°
ano/8? serie do ensino fundamental.

Em contato com as professoras e equipe pedagdgica da escola em que se realizara a
pesquisa, pudemos perceber a existéncia de varios problemas em relacéo a participacdo dos
alunos ao referido programa. Muitos alunos ndo querem frequentar o programa e outros se
evadem do mesmo, esses sdo alguns dos problemas enfrentados pela escola em relacdo ao
programa, dentre outros.

O ensino da Matematica prevé estratégias que promovam a construcdo do
conhecimento pelo aluno, de maneira que ele seja capaz de estabelecer relacées, justificar,
analisar, discutir e criar (PARANA, 2008). Deve-se entdo, buscar novas estratégias de
ensino que contribuam com a construgdo do conhecimento matematico.

A proposta da pesquisadora é apresentar uma estratégia de ensino mediada pelos
recursos tecnoldgicos, com os alunos do 6° ano do ensino fundamental, que frequentam a

Sala de Apoio a Aprendizagem de Matematica.

QUESTAO INVESTIGATIVA

Quais possiveis contribuicdes dos Objetos de Aprendizagem (OA) no ensino e na
aprendizagem de alunos que frequentam a sala de apoio de matematica do 6° Ano?



OBJETIVO GERAL

Investigar o uso de Objetos de Aprendizagem que contemplem conteddos
matematicos com alunos que frequentam a sala de apoio.

Além do objetivo geral, destacamos alguns dos objetivos especificos desta
pesquisa:

e Diagnosticar o perfil dos alunos;

ePropor uma sequéncia didatica, que contemple os conteddos que serdo

trabalhados;

e Levantar OA que contemplem os contetdos propostos;

e Realizar uma analise dos dados coletados.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Os recursos tecnologicos estdo cada vez mais presentes no nosso dia a dia, estamos
vivendo em uma sociedade onde saberes a respeito das tecnologias se fazem necessarios,
seja em casa manipulando o controle remoto da TV ou em um banco acessando o0 caixa
eletronico. A utilizacdo dos recursos tecnologicos no ambito escolar surge como proposta
pedagdgica que visa contribuir com o ensino e aprendizagem dos alunos.

Com a implantacgéo do laboratorio de informatica nas escolas, o computador surge
como ferramenta pedagogica auxiliadora para os alunos. Ao utilizar o computador na
educacdo é necessario definir sua funcdo de maneira que o seu uso seja adequado em
termos de contetdo, metodologia e objetivos.

Valente (1999) ao analisar os diferentes usos do computador na educacéo, apresenta

dois resultados importantes:

[...] Primeiro: O computador pode tanto passar informagdo ao aprendiz, quanto
auxiliar o processo de construcdo do conhecimento e de compreensdo do que
fazemos. Segundo: Implantar computadores nas escolas sem o devido preparo de
professores e da comunidade escolar, ndo trara os beneficios que esperamos
(VALENTE, 1999, p.97-98).

Destaca-se, também, a preparacdo do professor para trabalhar com o0s recursos

tecnoldgicos visando o alcance de uma educacéo de qualidade.



[...] se o professor ndo tiver espaco para refletir sobre as mudancas que acarretam
a presenca da informatica nos coletivos pensantes, eles tenderdo a ndo utilizar
essas midias, ou a utiliza-las de maneira superficial, domesticando, portanto, essa
nova midia. (BORBA; PENTEADO, 2005, p.88)

A utilizacdo da internet, além do computador, como ferramenta pedagogica, vem
consolidando-se no ambito educacional. A interatividade, a facilidade no acesso a
informacdo e a comunicacdo dinamica sdo algumas caracteristicas positivas desta
ferramenta. Esta, enquanto ferramenta pedagogica auxilia o processo de construgdo e
producéo de conhecimento (KALINKE, 2003).

O uso desses recursos tecnoldgicos pode promover mudancas na educacdo, desde
que sua aplicabilidade esteja voltada para a¢des pedagogicas.

Para que as tecnologias de informagdo e comunicacdo possam trazer alteracdes
no processo educativo, no entanto, elas precisam ser compreendidas e
incorporadas pedagogicamente. Isso significa que é preciso respeitar as

especificidades do ensino e da propria tecnologia para poder garantir que o seu
uso, realmente, faca diferenga. (KENSKI, 2007, p.46)

Os recursos tecnoldgicos ndo vdo modificar sozinhos 0s processos de ensino e
aprendizagem, cabe ao professor mudar as formas de ensinar e aprender tendo muito claro
guando e como usar esses recursos como ferramenta pedagdgica para estimular a
aprendizagem (VALENTE 1999).

A utilizacdo dos recursos tecnoldgicos por si sé ndo aumenta a motivacao do aluno,
por isso, a proposta de trabalho deve ser interessante e o ambiente de aprendizagem
desafiador, para que os alunos participem com empenho e tenham interesse pelo
conhecimento (TERUYA, 2005).

Com o avanco tecnoldgico, varios materiais didaticos estdo sendo utilizados para
contribuir no processo de ensino e aprendizagem, um desses materiais sdo 0os Objetos de
Aprendizagem (OA). Estes podem ser compreendidos como “qualquer recurso digital que
possa ser reutilizado para o suporte ao ensino” (BRASIL, 2007 apud WILEY, 2000). E
uma tecnologia mediada pelo computador e internet, que pode ser usada e reutilizada para

auxiliar o processo de ensino e aprendizagem.

Os OA podem ser criados em qualquer midia ou formato. Contem desde uma
simples animagdo ou uma representacdo de slides, até elementos complexos,
como simulagBes construidas através de sofisticados recursos computacionais.
Néo ha limite de tamanho para estes objetos, porém existe 0 consenso de que ele
deve ter um proposito educacional definido, um elemento que estimule a
reflexdo do estudante (BRASIL, 2007, p.20).



Eles utilizam imagens, animagdes, arquivos de textos, hipertextos, dentre outros.
Sdo desenvolvidos com a intencdo de contribuir no processo de ensino e aprendizagem,
bem como incentivar o uso de novas tecnologias no contexto escolar. (BRASIL, 2007)

Vaérios fatores sdo favoraveis ao uso de OA no ambito educacional. (BRASIL,
2007, p. 20). Dentre eles, destacam-se:

e Flexibilidade: Os OA sao construidos de forma simples e flexiveis, podendo ser
reutilizados;

e Facilidade de atualizacdo: Basta que todos os dados relativos ao objeto estejam
em um mesmo banco de informagdes.

e Customizagdo: Os OA sao independentes, podendo ser usados em varios cursos
ao mesmo tempo, e cada instituicdo pode utilizar-se dos objetos e arranja-los da maneira
que for mais conveniente.

e Interoperabilidade: Os OA podem ser utilizados em qualquer plataforma de
ensino e ser armazenados em um banco de dados chamados de repositorio.

A utilizacdo de Objetos de Aprendizagem no ensino e na aprendizagem de
conteldos matematicos € uma proposta pedagdgica mediada pela inser¢do do computador

e internet, como ferramenta educacional, no intuito de contribuir com esta disciplina.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Sendo o objetivo da pesquisa investigar o uso dos OA com alunos do 6° ano do
ensino fundamental que frequentam a sala de apoio de matematica, hd a necessidade de
contato da pesquisadora com os sujeitos envolvidos nesse processo em “[...] uma tentativa
de capturar a “perspectiva dos participantes”, isto ¢, a maneira como os informantes
encaram as questdes que estdo sendo focalizadas.” (LUDKE; ANDRE, 2004, p. 12).

O trabalho sera realizado por meio de uma pesquisa qualitativa seguindo as
caracteristicas apresentadas por Bogdan e Biklen (1994). Utilizaremos esta abordagem por
que:

e Os dados serdo coletados em ambiente natural, pois a pesquisa realizar-se-a em
uma sala de aula de uma escola estadual do Parand, com alunos do 6° ano do ensino

fundamental;



e A pesquisa sera descritiva, pois os dados que serdo recolhidos sdo registros
escritos nos quais apresentardo resolucdes de exercicios e relatos pelos alunos;

¢ O interesse da pesquisa € muito maior nos processos do que nos resultados;

e A atencdo da pesquisadora serd ao significado que os alunos apresentardo as
situacOes investigativas;

e Os dados serdo analisados de forma indutiva, pois as caracteristicas vao emergir a
partir das analises dos registros escritos dos alunos;

Sera realizado um teste com questdes de Matematica para diagnosticar as
dificuldades dos alunos. O teste tem como objetivo também tracar o perfil dos alunos.

Conhecer o perfil dos alunos serd importante para a elaboracdo da sequéncia
didatica dos contetdos que serdo trabalhados.

A pesquisadora realizara pesquisa em bancos de dados, chamados de repositorios,
disponivel na internet para levantamento dos OA. Apo6s o levantamento dos OA, os alunos
serdo levados ao laboratério de informéatica da escola para realizarem as atividades
propostas nos OA.

Depois de coletados os dados sera realizada a analise dos mesmos, para isso se fara
uso da Andlise de Contetdo, que segundo Bardin (2004):

é¢ um conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes visando obter, por
procedimentos, sisteméaticos e objetivos de descricio do conteldo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de

conhecimentos relativos as condi¢des de producéo/recepcéo (variaveis inferidas)
destas mensagens (p.37).

Para que a aplicacdo do método esteja coerente, € necessario que a analise de
contetdo tenha como principio uma organizacdo. De acordo com Bardin (2004), a
organizacao se d& em trés fases:

1) a pré-analise;

2) a exploracao do material;

3) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacgéo.

CONTRIBUICOES ESPERADAS

Espera-se contribuir para promover a Matematica como uma disciplina interessante

e descomplicada. Também espera-se alcancar com o uso de Objetos de Aprendizagem por



alunos do 62 ano do ensino fundamental que frequentam a sala de apoio de matemaética,
resultados que apontem como a escolha por essa estratégia pode contribuir com a

aprendizagem desses alunos.
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