2° COLOQUIO ULBRA DE EXTENSAO, PESQUISA E ENSINO
2° ENCONTRO ULBRA DE BOLSISTAS CNPq E FAPERGS

ANALISE DA VERSAO DIGITAL DO LIVRO FLICTS DE ZIRALDO

Aline Lupak
Académica do Curso de Letras — Inglés — Inglées/ULBRA- Bolsista CNPQ

Edgar Kirchof
Professor vinculado a ULBRA, programa de Pos - Graduacao em Educacao (PPGEDU)

INTRODUCAO
A presente pesquisa esta integrada ao projeto A Literatura Infanto-juvenil na Era Digital: Mercado editorial, Valor Literario e

Letramento Digital

OBJETIVO ESPECIFICO
Estudo sobre a relacao desse tipo de literatura com o mercado editorial; reflexdo sobre valor e qualidade estética de obras

digitais com base em bibliografia especifica sobre literatura digital; pesquisa sobre as dimensoes cognitivas e pedagogicas

de obras digitais,bem como em estudos sobre letramento literario e digital.

METODOLOGIA
A metodologia a\ser adotada esta baseada em dois principais procedimentos: a pesquisa bibliografica e a analise das
obras. A primeira etapa consiste em escolha de um aplicativo para ser analisado. A segunda etapa leva em consideracao a

gualidade estetico-literaria da obra selecionada e a relevancia pedagodgica presente na mesma

RESULTADOS PARCIAIS
Flicts € um aplicativo criado pela empresa Engenhoca e Mafua LCC, disponivel nos sistemas operacionais I0S e Android,

baseado no livro lancado por Ziraldo no ano 1969. Vencedor do 3° lugar durante o 57° Prémio Jabuti no ano de 2015.

Na versao digital, o leitor é convidado a passear pelo texto, que pode ser narrado completamente ou em partes pelo audio
do aplicativo, .conforme interacao do usuario, que decidira o que prefere se valendo de toques na tela. O aplicativo tambéem
permite a escolha com ou sem musica.

CONCLUSOES PARCIAIS
Segundo Yokota (2015 pg. 80) a adaptacao de um livro ilustrado previamente publicado em formato impresso para o meio
digital de forma bem-sucedida pressupOe gue sejam maximizados 0s recursos gue o dispositivo digital permite mantendo a

Integridade do enredo.
No caso especifico de Flicts, uma obra infantil classica, pode-se concluir que a versao adaptada aos meios digitais € muito
nem-sucedida. Os recursos de multimidia estdo bem integrados a estrutura da narrativa, apesar de nao estarem diretamente

igados a progressao da historia.
Os recursos de animacao sao fundamentais e ilustram muito bem a desarmonia e o isolamento em gue Flicts se encontra,
proporcionando também a nocao de distancia e a intensidade de forma bem diferencia do modelo impresso. A possibilidade

de escolha de narracao automatica atraves do audio incentiva mesmo sujeitos ainda nao alfabetizados a se beneficiarem da

historia. As diversas possibilidades de interacao e leituras que este aplicativo propicia captam o leitor.
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