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INTRODUÇÃO

Neste trabalho apresentamos uma proposta de ensino em que foi

planejado, desenvolvido e implementado o enunciado de um problema,

com o uso de uma planilha do Microsoft Office Excel, e que aborda o

tema Festa de confraternização de uma turma de alunos do Ensino

Fundamental. O design deste problema objetiva propiciar as atividades

de (re)formulação e de resolução de problemas abertos, visto que esse é

pré-determinado e os alunos podem reformular o seu enunciado ou

formular outro(s) problema(s), tomar decisões e elaborar estratégias, no

processo de resolução, de modo que contribuam para a utilização e

aprendizagem de novos conhecimentos sobre a resolução de expressões

numéricas, que envolvam as quatro operações com os Números

Naturais, na busca de obter uma solução para o mesmo. Tal problema

pode ser proposto para alunos do 6º ano do Ensino Fundamental.

OBJETIVO

As atividades de (re)formulação e resolução de problemas ainda são

pouco associadas e abordadas nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Por isso, apresentamos, neste trabalho, uma sugestão de problema “não

rotineiro”, que pode contribuir para a aprendizagem de alunos do 6º

ano do Ensino Fundamental, no que se refere a resolução de expressões

numéricas, que envolvam as quatro operações com os números

naturais. Na produção do enunciado do problema, consideramos as

necessidades de abordar um tema, que viesse ao encontro das vivências

dos alunos em um ambiente escolar, e utilizamos uma planilha

eletrônica, com a finalidade de que tal recurso tecnológico favorecesse

as atividades de (re)formulação e resolução de problemas, de forma

articulada.

METODOLOGIA

No intuito de propiciar a atividade de (re)formulação e a resolução de

problemas, com o uso de recursos tecnológicos digitais, produzimos o

enunciado do problema “Festinha na turma”, considerando as etapas de

um Design de Sistemas Instrucionais ou ISD4, que são sugeridas por

Filatro (2008): análise da necessidade, projeto, desenvolvimento e

implementação, e avaliação do resultado obtido para essa necessidade.

Na etapa de análise da necessidade, escolhemos o tema a ser abordado,

no caso “a festa de confraternização de uma turma de alunos do Ensino

Fundamental”, em virtude de vir ao encontro das vivências dos alunos

de um 6º ano do Ensino Fundamental (ano de ensino em que é,

geralmente, trabalhado a resolução de expressões numéricas, que

envolvam as quatro operações com os Números Naturais), em um

ambiente escolar. Também, entendemos que esse tema poderia

favorecer a representação de valores monetários.

Optamos por utilizar uma planilha eletrônica, do Microsoft Office

Excel, para disponibilizarmos as opções de preenchimento de lacunas,

nas quais os alunos pudessem completá-las. Com isso, os alunos

poderiam visualizar os dados por eles registrados e gerados pelas

opções de preenchimento de lacunas, na planilha eletrônica, e

representarem a expressão numérica correspondente, em uma frase

matemática, com o uso dos sinais de parênteses.

Quanto à etapa de projeto, desenvolvimento e implementação do

enunciado do problema, consideramos o tipo de (re)formulação de

problemas almejado, ou seja, queríamos apresentar uma situação

qualitativa, com declarações, mas incompletas, e que o enunciado fosse

aberto, para que propiciasse tal atividade (BRAVO; SÁNCHEZ, 2012).

Para instigar a resolução, também, discutimos e refletimos que havia as

necessidades de utilizar algumas imagens ilustrativas e de apresentar

outras possibilidades de obtenção de respostas, na planilha eletrônica,

que poderiam contribuir para a solução do problema.

Em relação à etapa de avaliação do resultado obtido para essa

necessidade, buscamos aprimorar os aspectos estéticos do problema e

testamos as possibilidades elaboradas e que poderiam ser geradas pelas

opções de preenchimento de lacunas.

O enunciado produzido pode ser visualizado na Figura 2.
Figura 2 – Problema “Festinha da turma” e uma das possibilidades de solução

Fonte: Autores.

Entendemos que a resolução desse problema pode propiciar: a

visualização, ao fazerem escolhas e verificarem que há diferentes

soluções para o mesmo problema; a simulação, uma vez que o

enunciado aborda um tema que o contextualiza e permite fazer escolhas

e tentativas, de acordo com o(s) salgado(s), doce(s) e bebida(s) que

apreciem; a exploração de diferentes possibilidades de escolhas, de

estratégias de resolução e respostas; a experimentação, ao fazerem

tentativas para obter uma solução que satisfaça as condições por eles

determinadas na (re)formulação; a reflexão, sobre as escolhas e

respostas obtidas; entre outros aspectos. Contudo, acreditamos que tais

aspectos serão potencializados pelo uso dos recursos utilizados na

produção do enunciado e que são oferecidos pela planilha eletrônica.

CONCLUSÃO

A produção de enunciados de problemas, com o uso de recursos

tecnológicos digitais, para propiciar as atividades de (re)formulação e

de resolução de problemas, de forma associada, é uma perspectiva

metodológica, que pode contribuir para o ensino e a aprendizagem da

Matemática. Ademais, pode ser um meio para o desenvolvimento de

competências e habilidades, como o raciocínio, a representação, a

comunicação, a reflexão e a argumentação (BRASIL, 2017).
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