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INTRODUCAO

Neste trabalho apresentamos uma proposta de ensino em que fol
planejado, desenvolvido e implementado o enunciado de um problema,
com o uso de uma planilha do Microsoft Office Excel, e que aborda o
tema Festa de confraternizacao de uma turma de alunos do Ensino
Fundamental. O design deste problema objetiva propiciar as atividades
de (re)formulacao e de resolucao de problemas abertos, visto que esse é
pré-determinado e os alunos podem reformular o seu enunciado ou
formular outro(s) problema(s), tomar decisoes e elaborar estrategias, no
processo de resolucao, de modo que contribuam para a utilizacao e
aprendizagem de novos conhecimentos sobre a resolucao de expressoes
numericas, que envolvam as quatro operacoes com 0s NuUmeros
Naturais, na busca de obter uma solucao para o mesmo. Tal problema
pode ser proposto para alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.

OBJETIVO

As atividades de (re)formulacdo e resolucao de problemas ainda sao
pouco assocladas e abordadas nos Anos Finais do Ensino Fundamental.
Por 1sso, apresentamos, neste trabalho, uma sugestao de problema “nao
rotineiro”, que pode contribuir para a aprendizagem de alunos do 6°
ano do Ensino Fundamental, no que se refere a resolucao de expressoes
numericas, que envolvam as quatro operac0es com 0S numeros
naturalis. Na producao do enunciado do problema, consideramos as
necessidades de abordar um tema, que viesse ao encontro das vivéencias
dos alunos em um ambiente escolar, e utilizamos uma planilha
eletronica, com a finalidade de que tal recurso tecnologico favorecesse
as atividades de (re)formulacao e resolucao de problemas, de forma
articulada.

METODOLOGIA

NoO Intuito de propiciar a atividade de (re)formulacao e a resolucao de
problemas, com o uso de recursos tecnologicos digitais, produzimos o
enunciado do problema “Festinha na turma”, considerando as etapas de
um Design de Sistemas Instrucionais ou ISD#, que sdo sugeridas por
Filatro (2008): analise da necessidade, projeto, desenvolvimento e
Implementacao, e avaliacao do resultado obtido para essa necessidade.

Na etapa de analise da necessidade, escolhemos o tema a ser abordado,
no caso “‘a festa de confraternizacao de uma turma de alunos do Ensino
Fundamental”, em virtude de vir ao encontro das vivéncias dos alunos
de um 6° ano do Ensino Fundamental (ano de ensino em que é€,
geralmente, trabalhado a resolucdo de expressOes numeéricas, que
envolvam as quatro operacbes com o0s Numeros Naturais), em um
ambiente escolar. Tambéem, entendemos que esse tema poderia
favorecer a representacao de valores monetarios.

Optamos por utilizar uma planilha eletronica, do Microsoft Office
Excel, para disponibilizarmos as opcOes de preenchimento de lacunas,
nas quais os alunos pudessem completa-las. Com isso, os alunos
poderiam visualizar os dados por eles registrados e gerados pelas
opcoes de preenchimento de lacunas, na planilha eletronica, e
representarem a expressao numerica correspondente, em uma frase
matematica, com o uso dos sinais de parénteses.

Quanto a etapa de projeto, desenvolvimento e implementacdo do
enunciado do problema, consideramos o tipo de (re)formulacao de
problemas almejado, ou seja, queriamos apresentar uma situacao
qualitativa, com declaracoes, mas incompletas, e que o enunciado fosse
aberto, para que propiciasse tal atividade (BRAVO; SANCHEZ, 2012).
Para instigar a resolucdo, também, discutimos e refletimos que havia as
necessidades de utilizar algumas imagens ilustrativas e de apresentar
outras possibilidades de obtencao de respostas, na planilha eletronica,
que poderiam contribuir para a solucao do problema.

Em relacdo a etapa de avaliacdo do resultado obtido para essa
necessidade, buscamos aprimorar os aspectos esteticos do problema e
testamos as possibilidades elaboradas e que poderiam ser geradas pelas
opcoes de preenchimento de lacunas.

O enunciado produzido pode ser visualizado na Figura 2.
Figura 2 — Problema “Festinha da turma” ¢ uma das possibilidades de solucao
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FESTINHA DA TURMA

O lider escolheu o valor em
reais que cada aluno da R$ 12,00
turma deve pagar

O dinheiro foi recolhido pela conselheira e eles | v
optaram por comprar:

Incluindo o lider, o total de

28 Quantidade Opgoes de salgados, doces e bebidas RS

R$ 35,00
R$ 35,00 :
2 Cento(s) de cachorro quente, com o valor unitdrio de | R$ 40,00 -
R$ 32,00
R$ 45,00
R$ 45,00
R$ 4000|
R$ 48,00
R$ 5,00
R$ 400

2 Cento(s) de pastel, com o valor unitdrio de

Cento(s) de empadinha, com o valor unitdrio de

P Cento(s) de coxinha, com o valor unitdrio de

Cento(s) de branquinho, com o valor

unitario de
3 Cento(s) de brigadeiro, com o valor unitdrio de
unitario de

Cento(s) de mini-trufa, com o valor

Cento(s) de olho de sogra, com o valor unitdrio de

7 Refrigerante(s), de 2 litros, com valor de

h Suco(s), de 1 litro, com valor de

Escolhido. no minimo, duas opgbes de salgados ou doces e um tipo de bebida. verifique se o valor em reais arrecadado pelo lider & ou ndo é suficiente para o pagamento das despesas.

Valor arrecadado RS 336,00 Certo!

Salgado(s), doce(s) e
bebida(s) escolhidos

Pastel (P) Cachorro-Quente (€Q) Refrigerante (RF) Suco (5C)

Coxinha {CX) Brigadeiro (BG)

Vialor de Custo

O valor € suficiente para o
pagamento?

ESCREVA A EXPRESSAO NUMERICA CORRESPONDENTE AOS CALCULOS REALIZADOS NA RESOLUCAO DO

(P.2+C0.24CK. 2+ FALSO)= Certo!

Fonte: Autores.

Entendemos que a resolucdo desse problema pode propiciar: a
visualizacao, ao fazerem escolhas e verificarem que ha diferentes
solucoes para o mesmo problema; a simulacao, uma vez que o
enunciado aborda um tema que o contextualiza e permite fazer escolhas
e tentativas, de acordo com o(s) salgado(s), doce(s) e bebida(s) que
apreciem; a exploracado de diferentes possibilidades de escolhas, de
estratégias de resolucdo e respostas; a experimentacao, ao fazerem
tentativas para obter uma solucao que satisfaca as condicoes por eles
determinadas na (re)formulacao; a reflexdo, sobre as escolhas e
respostas obtidas; entre outros aspectos. Contudo, acreditamos que tais
aspectos serao potencializados pelo uso dos recursos utilizados na
producao do enunciado e gue sao oferecidos pela planilha eletronica.

CONCLUSAO

A producdo de enunciados de problemas, com o0 uso de recursos
tecnoldgicos digitais, para propiciar as atividades de (re)formulacéo e
de resolucdo de problemas, de forma associada, & uma perspectiva
metodologica, que pode contribuir para o ensino e a aprendizagem da
Matematica. Ademais, pode ser um meio para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades, como o0 raciocinio, a representacao, a
comunicacao, a reflexao e a argumentacao (BRASIL, 2017).
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