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Resumo: Neste trabalho apresentam-se os resultados de uma investigacdo qualitativa, em que o
propdsito foi investigar como 0s Designs de enunciados realizados pelo professor e a resolugdo dos
problemas, por parte de um aluno com deficiéncia intelectual, com o uso de tecnologias digitais,
contribui para que produza conhecimentos matematico, tecnolégico e acerca de temas de relevancia
social. Para atingi-lo, foram produzidos pela professora de Matematica, para um aluno com
deficiéncia intelectual, de um 6° ano do Ensino Fundamental, seis enunciados de problemas
contextualizados, sendo fechados ou abertos, com o uso dos recursos do Microsoft Office Excel e de
imagens, obtidas em um site. Esses problemas podem contribuir para o aprimoramento de seus
conhecimentos matematicos relativos & Contagem, Representacdo de numerais no Sistema Decimal
e de Valores Monetarios, em Tabelas, e a resolucdo de célculos envolvendo as Quatro Operacdes
com os Numeros Naturais, associando-os ao uso dos recursos oferecidos pelo computador e do
Excel e aos temas abordados, que séo ligados as préaticas do cotidiano.

Palavras-Chave: Educagdo Matematica Inclusiva. Deficiéncia intelectual. Design de problemas.
Tecnologias digitais.

INTRODUGCAO

A Educacdo, nas Instituicbes de ensino regular, para a inclusédo dos alunos
com necessidades especiais (deficiéncias ou dificuldades de aprendizado), como,
por exemplo, a deficiéncia intelectual, vem exigindo estudos e discussfes, tanto
nacional como internacionalmente, por parte dos governos, associacdes e
organizacdes que apoiam tais pessoas, pesquisadores, profissionais da Educacéo e
da Saude, em busca de encontrar alternativas de ensino e aprendizagem
adequadas. No que se refere a Educacdo Matematica Inclusiva, nos Anos Finais do
Ensino Fundamental, o curriculo exige adaptacbes e o0 uso de perspectivas
metodoldgicas e recursos, que levem em consideragcédo o nivel de desenvolvimento
cognitivo e os conhecimentos prévios do mesmo e atendam as suas necessidades

pessoais e educacionais.
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Por isso, entende-se que, o Design de problemas com o uso de tecnologias
digitais, € uma perspectiva metodoldégica que, segundo Figueiredo (2017, 2019),
pode contribuir para que os alunos com deficiéncia intelectual possam aprimorar, ao
resolvé-los, os seus conhecimentos matematicos e aprender outros novos, por meio
do uso de tecnologias digitais e da compreensdo de temas de relevancia social. O
Design, sendo realizado pelo professor, deve ser executado em etapas,
considerando os objetivos pretendidos, a fim de obter enunciados de problemas
contextualizados, dos tipos fechados ou abertos, que possam ser propostos e
resolvidos, também, com o uso de tecnologias digitais.

Desse modo, tal perspectiva pode ser um meio para promoc¢éo da Educacgéao
Matemética Inclusiva, dos alunos com deficiéncia intelectual, no ambiente escolar.
Nesse viés, foi realizada uma investigacdo, conduzida sob o paradigma
metodoldgico qualitativo e 0 método estudo de caso, cujo objetivo geral foi investigar
como os Designs de enunciados realizados pelo professor e a resolucdo dos
problemas, por parte de uma aluna com deficiéncia intelectual, com o uso de
tecnologias digitais, contribui para que produza conhecimentos matematico,
tecnoldgico e acerca de temas de relevancia social.

A pesquisadora e professora de Matematica realizou os Designs de seis
enunciados de problemas com o uso de tecnologias digitais, para propor a sua
resolucdo a um de seus alunos com deficiéncia intelectual, de um 6° ano do Ensino
Fundamental, na qual lecionava. Os enunciados sdo contextualizados, fechados ou
abertos, abordando temas que apresentam relevancia social, e sdo apresentados

em documentos do Microsoft Office Excel.

REFERENCIAL TEORICO

Conforme Dreyer (2017), a Educacéo Inclusiva € uma estratégia, que pode
oferecer uma educacao significativa para todos os alunos e proporcionar a sua
transformacdo social e educacional. Para isso, sdo necessarios o reconhecimento
das suas diversas necessidades, considerando o0s seus estilos e niveis de
aprendizagem, para garantir uma educacao de qualidade, por meio de curriculos,
estruturas organizacionais, métodos de ensino, uso de recursos e parcerias com as

comunidades, na qual estéo inseridos.
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Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), é mencionado na sec¢ao “O
pacto interfederativo e a implementacdo da BNCC” e na subsecido “Base Nacional
Comum Curricular: igualdade, diversidade e equidade”, que o planejamento
pedagdgico, para um Educacéo Inclusiva, deve ter como foco a equidade, ou seja, 0
reconhecimento que os alunos sao diferentes, “[...] requer o compromisso com 0s
alunos com deficiéncia, reconhecendo a necessidade de praticas pedagdgicas
inclusivas e de diferenciacdo curricular [...]” (BRASIL, 2018, p. 16). A escola, por ser
um espaco para a aprendizagem e a democratizacdo, precisa favorecer a nao
discriminacao e preconceito e o respeito as diferencas e diversidade.

No Referencial Curricular Gaucho para o Ensino Fundamental, no Capitulo 2
“Modalidades de Ensino” e na Secado 2.1, a Educacdo Especial é apontada como
uma modalidade que perpassa 0s niveis, etapas e demais modalidades de ensino,
em que a Escola deve integra-la a proposta pedagogica e atender as necessidades,
visto que tem o papel de “[...] garantir o acesso, a participagao, a interacéo, a
autonomia e a inclusdo de todos os estudantes” (RIO GRANDE DO SUL, 2018, p.
36). Além de determinar os objetivos, as fun¢cbes e a utilizacdo de metodologias e
recursos adequados, para o Atendimento Educacional Especializado (AEE), em

Salas de Recursos Multifuncionais, aponta que, na Educacéao Inclusiva,

deve ser considerado tanto o conhecimento prévio e o nivel atual de
desenvolvimento do estudante, quanto as possibilidades de aprendizagem
futura, configurando uma acéo pedagdgica processual e formativa que
analisa o desempenho do estudante em relacdo ao seu progresso
individual, prevalecendo na avaliagdo os aspectos qualitativos que indiquem
as intervengbes pedagodgicas do professor (RIO GRANDE DO SUL, 2018,
p. 36).

Entre as necessidades especiais, destaca-se a deficiéncia intelectual, que
costuma se apresentar nas classes de ensino regular. Conforme Gomes et al. (2007,
p. 17, grifo do autor), os alunos com deficiéncia intelectual devem ser avaliados no
decorrer de todo o ano letivo, para que sejam conhecidos 0S seus avangos, no
entendimento dos conteudos curriculares, e possam ser planejadas as atividades, de

forma que aprendam e tenham

[...] reconhecidos e valorizados os conhecimentos que é capaz de produzir,
segundo suas possibilidades, sdo préprias de um ensino escolar que se
distingue pela diversificacdo de atividades. O professor, na perspectiva da
educacéo inclusiva, ndo ministra um “ensino diversificado” e para alguns.
Ele prepara atividades diversas para seus alunos (com e sem deficiéncia
mental) ao trabalhar um mesmo conteddo curricular. Essas atividades [...]
estdo disponiveis na sala de aula para que os alunos as escolham
livremente, de acordo com seus interesses.
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No que diz respeito a Educacdo Matematica, Miranda e Pinheiro (2016), com
base na teoria de Vygotsky, preconizam que esses alunos precisam ter
oportunidades de construir os conceitos matematicos, a partir de situacbes de
carater social e significativas na sua vida cotidiana. Em se tratando da resolucéo de
problemas ou situacdes-problemas, na perspectiva de trabalho interdisciplinar e
contextualizado, as autoras (2016, p. 705) declaram que o aluno com deficiéncia
intelectual tenta elaborar “[...] suas func¢des psiquicas superiores baseadas em
situacdes que se tornam significativas para ele [...] [e] [...] esfor¢ca-se para pensar em
estratégias para resolver um problema quando sua motivacdo e necessidades sao
consideradas”.

Seibert e Groenwald (2014) salientam que a inclusdo de alunos com
Necessidades Educativas Especiais Intelectivas (NEEI), em salas de ensino regular,
exige do professor de Mateméatica a compreensao de distintas maneiras e formas
pessoais de aprendizado, uma vez que a necessidade de desenvolvimento e
compreensdo dos conceitos de: Numero, Sistema de Numeracdo Decimal,
Operacdes no Conjunto dos Numeros Naturais, Sistema Monetario, localizagdo no
tempo e a resolucéo de problemas do cotidiano. Como possibilidades de intervencéo
pedagolgica cognitiva, sugerem o0 uso das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacgao (TIC), pois podem favorecer o ambiente motivador, para propor e
resolver problemas, em que a criacdo e aplicacdo de estratégias possibilitem, aos
poucos, deixar de lado a contagem nos dedos ou com o material concreto e
conseguir representar os algoritmos, realizar os célculos mentais e ampliar a
capacidade de abstracéo.

Dessa forma, entende-se que, entre as perspectivas metodoldgicas, que
podem ocasionar a Educacdo Matematica Inclusiva, dos alunos com deficiéncia
intelectual, esta o Design de problemas com o uso de tecnologias digitais. Segundo
Figueiredo (2017, 2019), essa perspectiva envolve a producédo de enunciados de
problemas fechados ou abertos, com o uso de tecnologias digitais, de acordo com
0sS objetivos educacionais pretendidos no ensino da Matematica, para o estudo,
discusséo e reflexdo acerca de temas de relevancia social, por meio da resolucao
desses problemas, também, utilizando tais recursos.

No Design, o(s) professor(es)/designer(s) pode(m) considerar os interesses,
0s conhecimentos prévios e o nivel de desenvolvimento cognitivo do(s) aluno(s) e as

condi¢bes de infraestrutura do ambiente escolar, para que possa(m), ao resolver os
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problemas, aprimorar e/ou aprender conhecimentos matematicos, tecnoldgicos e de
carater social, j& que os temas podem contextualizi-los e proporcionar a Educacéao
Matematica Critica e/ou Financeira. Além disso, sado criados meios para que
competéncias e habilidades sejam desenvolvidas (tomada de decisdes, reflexao,
elaboracdo de estratégias, entre outras) e aspectos atribuidos (exploracao,
visualizagdo, experimentacdo, produgcao escrita, comunicacao, entre outros), que,
com o uso de tecnologias digitais, possam ser potencializados (FIGUEIREDO, 2017,
2019).

Ademais, podem ser produzidos enunciados de problemas fechados ou
abertos. Entretanto, a escolha por um determinado tipo, depende, tal como
preconiza Allevato (2008), dos objetivos delimitados pelo(s) professor(es). Nos
problemas fechados, o processo de resolucdo costuma ser pré e univocamente
determinado, e, nos abertos, existe a exploracdo de conteudos e a valorizacdo de
ideias e escolhas do resolvedor.

Ainda, sobre esses tipos de problemas, Souza e Santos (2007, p.7) afirmam
que, nos fechados, sdo aplicados um ou mais algoritmos e encontrada a operacéo
mais adequada, a ser executada sem erro, e, nos abertos, o processo de resolucao
€ um meio para a elaboracdo de estratégias, o desenvolvimento de habilidades
(tentar, supor, testar e provar) e a producéo de conhecimento.

O Design de problemas com o uso de tecnologias pode ser executado em
etapas, tais como as propostas por Filatro (2008), para o desenvolvimento de acdes
educacionais, no Design de Sistemas Instrucionais: analise da necessidade, projeto,
desenvolvimento e implementacdo da solucéo e avaliacdo da solucao obtida para a
mesma. Para auxiliar o processo, existem 0s recursos de apoio, entre eles os
relatorios, os roteiros e o storyboard (documento(s) utilizado(s) como rascunho(s) e

para as anotacdes na pré-producao).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para realizar a investigacdo, de modo que atingisse o objetivo geral de
investigar como os Designs de enunciados realizados pelo professor e a resolugéao
dos problemas, por parte de uma aluna com deficiéncia intelectual, com o uso de
tecnologias digitais, contribui para que produza conhecimentos matematico,

tecnolégico e acerca de temas de relevancia social, adotou-se como paradigma
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metodoldgico o qualitativo e utilizou-se 0 método estudo de caso, por se tratar de
uma pesquisa educacional. Segundo Esteban (2010, p. 183), esse paradigma
favorece a relacdo entre os métodos e a inter-relagdo com a fundamentacéo
epistemoldgica e o enfoque tedrico, na compreensdo, em profundidade, de
fenbmenos educativos e sociais e a transformacdo de praticas e cenarios
socioeducativos, bem como o método possibilita “a identificagdo, selecao,
contextualizacao e justificativa do caso ou casos a abordar [...]".

A pesquisadora, na intencdo de coletar os dados, realizou, no segundo
semestre de 2019, os Designs de seis enunciados de problemas, abordando os
temas “Alunos que constituem uma turma”, “Situagbes vividas em uma Loja” e
“Compras no Mercado”, para prop6-los a um aluno com deficiéncia intelectual, do 6°
ano do Ensino Fundamental, de uma Escola Estadual, localizada na zona rural, do
municipio de Rio Pardo-RS-BR, na qual era professora de Matematica. Os
enunciados foram produzidos em trés documentos do Microsoft Office Excel, com o
uso, também, de imagens retradas do site  Depositphotos.com
(<www.depositphotos.com>), que os ilustraram, conforme os temas tratados e as
informacdes apresentadas.

Neste trabalho, optou-se por apresentar apenas os resultados dos Designs,
ou seja, os enunciados dos seis problemas produzidos, apontando as principais
possibilidades educacionais que as resolu¢cdes podem ocasionatr.

OS ENUNCIADOS DOS PROBLEMAS

A pesquisadora realizou, em etapas, como as que sao sugeridas por Filatro
(2008), os Designs dos seis enunciados dos problemas, utilizando as tecnologias
digitais. As acgbes foram planejadas e registradas em um storyboard, o que
contribuiu para que as necessidades do aluno com deficiéncia intelectual escolhido
fossem consideradas.

Na etapa “andlise da necessidade”, identificou-se as dificuldades do aluno,
conforme os diagnosticos da professora do AEE, da Sala de Recursos
Multifuncionais da Escola, e da pesquisadora e professora de Matematica, esse,
embora apresentasse interesse e dedicacdo na realizacdo das atividades,

demonstrava dificuldades em interpretar problemas contextualizados e apresentar as
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solucdes, elaborar estratégias e empregar conhecimentos prévios, que envolviam as
Quatro Operacdes com os Numeros Naturais. Esses diagndsticos, relativos a
avaliacdo do desempenho do aluno, permitiram a pesquisadora (re)criar a pratica
(GOMES et al.,, 2007), quando reconheceu o0s conhecimentos que possui mais
dificuldades e realizou os Designs dos enunciados, para minimiza-las
(FIGUEIREDO, 2017, 2019).

Na etapa projeto, desenvolvimento e implementacdo, escolheu-se os temas,
as tecnologias digitais que seriam usadas na producéao e resolucédo dos problemas e
0os conhecimentos matematicos a serem trabalhados. As escolhas sdo consoantes
com a compreensdo pedagolgica da pesquisadora, quanto as necessidades e a
maneira como o aluno poderia aprender e depreender tais conhecimentos (SEIBERT
& GROENWALD, 2014).

Na ultima etapa, de avaliacéo, verificou-se se os feedbacks criados para as
respostas do aluno, ou seja, as mensagens “Certo!” e “Errado!”, estavam corretos.
Também, aprimorou-se as frases que nos enunciados haviam e o0s aspectos
estéticos (cor, tamanho de fontes, cores e linhas e colunas das Tabelas).

Os enunciados dos problemas referentes ao tema “Alunos que constituem
uma turma”, receberam o titulo “Total de alunos” e foram nomeados como Situacdo

1 e 2, como podem ser visualizados na Figura 1.

A B € D E F G H | K L M N O P

TOTAL DE ALUNOS

SITUACAO 2

2 SITUACAO 1

Nuamero de meninos Nas figuras, ha | 38 alunos.

4 Certo!

Nuamero de meninas- CALCULO D U

5
6 Meninos 2 0
7 TOTAL 9 Meninas 1 8
8 1l
9 Certo! | Certo!
e o
v 0

Figura 1 — Situacdo 1 e 2 do “Total de alunos”

Na Situacdo 1, cujo objetivo era a contagem da quantidade de meninos e
meninas de turma e soma-las, em que tem-se um problema do tipo aberto, ja que
existem trés opcdes de preenchimento de lacunas, que permitem a escrita de

quaisquer valores e as ideias do proprio aluno podem ser valorizadas (ALLEVATO,
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2008). Em “Numero de meninos” e “Numero de meninas”, € preciso digitar a
quantidade de cada género, e no “Total’, precisa ser registrado o namero total de
alunos da turma.

Na Situacao 2, a finalidade era que houvesse o reconhecimento e a contagem
dos meninos e das meninas, bem como a determinacdo do “Total” (somando os
valores dos dois géneros), observando as representacbes nas trés imagens e
escrevendo os algarismos na Tabela, nas casas decimais correspondentes. O
problema é do tipo fechado, com preenchimento de lacunas em uma frase e na
Tabela, em que o processo de resolucao seria pré determinado (ALLEVATO, 2008).

Nele, deve ser escrito o valor referente ao total de alunos que ha nas trés
imagens, primeiramente, na frase “Nas figuras, ha __ alunos.”, e, na sequéncia, ao
preencher a Tabela, com a representacédo das quantidades de meninos e meninas e
o total, escrevendo os algarismos nas casas decimais correspondentes a unidade e
a dezena. No “Total”, se o algarismo da unidade estiver correto, aparecera abaixo a
palavra “Certo!”, 0 mesmo ocorrera para a dezena, mas, caso ao contrario, surgird a
palavra “Errado!”, abaixo de cada algarismo.

Os enunciados do tema “Situagbes vividas em uma Loja”, foram intitulados

“Loja”, em que os enunciados da Situacdo 3 e 4 podem ver observados na Figura 2.

A B e D E F G H J K
. LOJA
2 SITUACAO 3 PRODUTO VALOR UNITARIO QUANTIDADE | TOTAL (R$)
3 BLUSA R$ 10,00 a4 40 Certo!
4 VESTIDO R$ 30,00 3 90 Certo!
5 CALCA R$ 25,00 1 25 Certo!
3 CALCAO RS 8,00 1 8 Certo!
7 BOLSA R$ 40,00 2 80 Certo!
8 TENIS R$ 50,00 12 600 Certo!
9 BOTA R$ 60,00 5 300 Certo!
10 SAPATILHA R$ 15,00 2 30 Certo!
11 SAPATO RS 20,00 14 280 Certol
2| 99 ér; i RESULTADO 1453 Certo!
13 l Q , ,Q . ‘ i .
14 B >, SITUACAO 4 O gue vocé compraria?
15 " I."I“ '”" ‘_.Q' PRODUTO TOTAL (R$)
15 Qa‘\\ T (e =gl 50 blusa 10
17 ﬁ\ 71:-- Al J ol sapato 20
1 B 4 . L1 50 & = sapatilha 15
19 o om m = :FP - I & .
20 . =8 'l‘ ne | m b &7 W10 RESULTADO 45 Certo!
21 | | | ":10 ,il i TROCO 15 Certo!
2 R K,
23
o

Figura 2 — Situacdo 3 e 4 da “Loja”

Na Situacdo 3, o proposito era o preenchimento das colunas da Tabela
“‘Quantidade”, com a quantidade de produtos que haviam nas duas imagens, e
“Total(R$)”, com o valor correspondente a cada quantidade de produtos, utilizando,

para isso, a Adicdo ou Multiplicacdo, assim como a escrita, em “Resultado”, do valor
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da soma de todos os totais dos produtos listados. O problema é fechado, visto que
estdo definidos os valores unitarios dos produtos e as quantidades de cada um nas
imagens e podem ser aplicados um ou mais algoritmos na resolugao (SOUZA,
SANTOS, 2007). Apés escrever o valor total, em cada linha da Tabela e no
“‘Resultado”, também, podem ser visualizadas as mensagens relativas as solugoes,
Se estao ou certas.

Na Situagéo 4, a intencionalidade era a apresentacao de uma solugéo para o
questionamento “O que vocé compraria?”’, ao ser preenchida a Tabela, com os
nomes dos produtos na coluna “Produto” e os valores que seriam gastos com cada
um na coluna “Total(R$)”, verificando os produtos e valores unitarios apresentados
na Situagdo 3, bem como seja escrito o valor total a ser gasto na lacuna “Resultado”
e o valor que sobraria no “Troco. Como pode expor oralmente e por escrito as suas
préprias ideias e entendimentos, o problema € o tipo aberto (SOUZA; SANTOS,
2007), e, no processo de resolucdo, serem empregados conhecimentos de
Contagem, Representagcdo de Valores Monetarios, Resolugdo de calculos
envolvendo a Adicdo ou Multiplicacdo e Subtracdo de Numeros Naturais e
preenchimento de Tabela.

Os enunciados da Situacdo 5 e 6, que abordaram o tema “Compras no

Mercado” e foram intitulados “Mercado”, podem ser verificados na Figura 3.

SITUACAO 5

AR T R N VTR U

Escolha duas frutas e dois legumes:

TORTAS NA VITRINE - TOTAL (R$) | 100 | Certo!

ALIMENTO

ALIMENTO

kg

R$

Melincia 6 Melincia 3 18

DOCES NA VITRINE - TOTAL lRS)l 72 | Certo! Beringela 3 Péra 1 5
Cenoura 2 Cenoura 2 4

CINCO CLIENTES PODERAO COMPRAR| 1 |roRrTA.|certor | Pessego | 3 Batata 5 20
Batata 4 TOTAL 47

NOVE CLIENTES PODERAO COMPRAR| 4  |pocEs.|certo! Péra 5 TROCO s

Figura 3 — Situac&o 5 e 6 da “Loja”

A Situagdo 5 é um problema fechado, pois possui op¢des de preenchimento
de lacunas, que requerem apenas uma resposta correta para cada e um processo

5° FORUM NACIONAL SOBRE CURRICULOS DE MATEMATICA — ULBRA, Canoas, 2021



de resolucdo pré determinado (ALLEVATO, 2008). O objetivo era a contagem do
namero de tortas e doces que estavam expostos na vitrine, para identificar o valor de
cada um, em reais, nas cédulas apresentadas, e, entdo, calcular o total
correspondente as quantidades, utilizando, para isso, a Adicdo ou Multiplicacao,
bem como calcular o nUmero de tortas e doces, que cada cliente poderia comprar,
empregando os conhecimentos de Divisao.

Na Situagédo 6, sao disponibilizadas duas Tabelas, uma com os nomes dos
alimentos e seus valores, em reais, referentes a quantidade de 1 quilograma, e a
outra com a finalidade que fosse escrito, na coluna “Alimento”, o nome de dois tipos
de frutas e legumes, escolhidos na primeira, determinando a quantidade de
quilogramas de cada, em “kg”, e representando o valor correspondente na coluna
“R$”, assim como seja escrito, em “Total”, o valor da soma dos gastos e, no “Troco”,
0 que iria sobrar de dinheiro, apds fosse verificado o valor representado nas cédulas.
Pela possibilidade de fazer as suas proprias escolhas, o problema é aberto
(ALLEVATO, 2008).

Os enunciados dos problemas apresentados, além de poderem ser resolvidos
pelo aluno escolhido no decorrer da investigacdo, apresentam a possibilidade de
serem propostos a outros alunos com deficiéncia intelectual, do 6° ano ou demais
anos do Ensino Fundamental, no decorrer das aulas de Mateméatica ou como parte
do reforco escolar, no turno oposto, mas sob a mediacdo do professor de
Matematica e/ou com a cooperacao de colega(s) da mesma turma, ou, até mesmo,
com as orientacbes do professor da Sala de Recursos Multifuncionais. Com as
orientagfes necessérias e fazendo uso das frases de comentarios que ha na maioria
das opcdes de preenchimento de lacunas, os alunos podem organizar 0S seus
processos mentais e, de forma escrita, as resolu¢des, de acordo com o seu ritmo e
tendo um maior tempo disponivel, Ademais, poderdo revisar e/ou aprender 0s
conhecimentos trabalhados, de forma que diminua as dificuldades, na interpretacao,
resolucdo e apresentacdo das solucbes, utilizando as tecnologias digitais

disponibilizadas e compreendo os temas evidenciados.

CONSIDERACOES FINAIS

O Design de problemas com o uso de tecnologias digitais € uma perspectiva

metodologica, que pode promover a Educagdo Matematica Inclusiva de alunos com
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deficiéncia intelectual, uma vez que associa 0 uso das tecnologias digitais e a
abordagem de temas de relevancia social, para propiciar o processo de ensino e
aprendizagem (FIGUEIREDO, 2017, 2019). Para tanto, deve ser realizado pelo
professor de Matematica, em etapas (analise da necessidade, projeto,
desenvolvimento e implementacdo, e avaliacdo) (FILATRO, 2008), de modo que
incidam na diferenciacdo curricular e possam possibilitar a aprendizagem e o
desenvolvimento de tais alunos (BRASIL, 2018; RIO GRANDE DO SUL, 2018).

A producdo de enunciados envolve a criagcdo de ambientes propicios para a
resolucdo de problemas contextualizados, fechados e abertos, com o uso de
tecnologias digitais, em que 0s interesses e as necessidades pessoais e
educacionais dos alunos, como o0os que possuem deficiéncia intelectual, sejam
contemplados. No entanto, ao resolver esses problemas, os alunos com deficiéncia
intelectual precisam do apoio do professor, das suas orientagcbes e
guestionamentos, para que exponha as suas ideias e aprimore e/ou aprenda
conhecimentos mateméaticos, empregando 0s seus conhecimentos prévios.

Os temas, que apresentam relevancia social, podem tornar a resolugdo, com
0 uso das tecnologias digitais, atividades motivadoras e significativas para eles
(MIRANDA; PINHEIRO, 2016). Também, podem contribuir para o desenvolvimento
das competéncias e habilidades de tomada de decisdes, reflexdo e elaboracdo de
estratégias, bem como a evidéncia dos aspectos da exploracdo, visualizacéo,
experimentacdo, producdo escrita e comunicacdo, em linguagem escrita, oral e
matematica, com e sem 0 uso das tecnologias digitais, possibilitando, inclusive, a
Educacao Financeira (Situacdo 3 a 6) desses alunos (FIGUEIREDO, 2017, 2019).
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