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INTRODUCAO

O LDS surgiu com o intuito de potencializar o desenvolvimento de
softwares para a sociedade focando nas comunidades ou organizagdes sem
fins lucrativos com o objetivo principal de criar uma aproximag¢do da
universidade ULBRA Torres com a comunidade local e regido, levando o
conhecimento, a tecnologia e novas ideias para quem precisa e tem dificuldade
em acessar este tipo de informagdo. Essas entidades tem muitas caréncias na
drea tecnoldgica como, por exemplo, aplicativos e web-sites para controle de
servigos, produtos e finangas internas.

O LDS iniciou os seus trabalhos em 2015-2 com o projeto ONSABA, um
software voltado para controle da associagdo dos moradores do bairro Sdo
Francisco da cidade de Torres que ja foi entregue. No semestre 2016/1 iniciou
o projeto de software para a ASLAVE, Associagdo Lar dos Velhinhos também da
cidade de Torres onde foi desenvolvido um software para controle de estoque
de materiais, controle financeiro de compras, doa¢des e mensalidade dos
internos que moram na ASLAVE. O projeto continua em produgcdo no semestre
de 2016/2 com o controle das ocorréncia dos internos.

Atualmente, o laboratério tem dois novos projetos: Um sistema para a
APAE Torres para gerenciamento da campanha Doe Amor; e o
desenvolvimento de um totem, para o Rotary Clube, cujo objetivo é o ensino
da histéria da cidade nas escolas.

OBJETIVOS

O LDS é um centro de desenvolvimento de projetos de software do Curso
de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas que tem como objetivo promover
aos alunos do curso e a regido no entorno da universidade a oportunidade de
desenvolver aplicagcbes/ferramentas, que contribuem para o desenvolvimento
social, ambiental e tecnolégico da regido.

METODOLOGIA

Para atingir os objetivos proposto com o LDS, algumas atividades foram
planejadas e sdo executadas ao longo de cada projeto:

e Fundamentagdo tedrica: nesta etapa a bibliografia base para o projeto
sera cuidadosamente escolhida e analisada e a fundamentagdo tedrica é
produzida;

e Coleta e andlise de dados sobre ferramentas existentes: etapa de
pesquisa para selecionar e analisar ferramentas ja consolidadas no mercado.

¢ Planejamento e desenvolvimento: apds colher e analisar os dados
necessdrios, analisar e definir os requisitos e gerar a especificagdo e
modelagem das ferramentas;

¢ Aplicagdo da ferramenta: nesta importante etapa, as ferramentas serdo
colocadas em pratica. O trabalho consistira em confec¢des de video-aulas e
encontros presencias para treinamento das solugdes;

e Conclusdo e elaboragdo de relatdrio: apds todas as andlises realizadas e
os aplicativos em utilizagdo pelos usudrios, um relatério serd produzido.

RESULTADOS

Os resultados dos projeto podem ser visualizados obsenempialidade
dos softwares desenvolvidos, a satisfacdo das entidadesfidiedas e o

crescimento técnico e pessoal dos alunos envolvidos.

O projeto ONSABA — software para associagdo de moradores do bairro Sdo
Francisco da cidade de Torres RS, teve como objetivo manter um cadastro de
associados e os seus dependentes, gerar carteiras de associados e criar emissdo
de relatérios para gerenciar a associagdo. O Projeto foi desenvolvido para a
plataforma Web, ferramentas ASP.Net MVC, HTML5, JavaScript, C# e como
Gerenciador de bancos de dados o Mysql.

A Figura 1 e 2 mostram a tela principal do ONSABA e destaca as principais
funcionalidades desenvolvidas na ferramenta.
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Figura 1 - Tela de Principal do On Saba Figura 2 - @el€adastro de Associados

O projeto ASLAVE — software de gestdo da Associagdo do Lar dos Velhinhos da
cidade de Torres, teve como objetivo gerenciar as entradas e saidas de produtos,
mantendo um controle de estoque de mercadorias; controlar as doagGes em
dinheiro que a entidade recebe da comunidade e de outras entidades; controlar
o recebimento de mensalidades dos internos (hdéspedes). As figuras 3 e 4
mostram as telas principais do ASLAVE.

Produtos

Figura 3 - Tela de produtos do ASlave
Lancamentos

Total entrada: 2.762,46 Total saida: -2.762,46

Figura 4 - Tela de Langamentos Financeiro Entradgaidas

CONCLUSAO

Até o momento LDS tem dado um excelente resultado para todos os
envolvidos, que sdo principalmente a comunidade, que recebe auxilio e
consultoria na drea da tecnologia da informagdo, bem como os alunos, que
tem a oportunidade de trabalhar num projeto real, praticando trabalho em
equipe, cronograma, entregas e contato direto com um cliente real.
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