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Design de um carro hibrido solar IHERA

Introducao

O design é um fator essencial para todo projeto e portanto
através deste obter e aprimorar conhecimentos sobre a
utilizacao de energia solar para confeccao de um carro
hibrido, a partir da integracao de diversas graduacoes da
universidade.

Metodologia

O método utilizado para producao do seguinte projeto foi o
estudo de bibliografias, metodologias em design para
projeto de produto e referéncias mencionadas.

Design

O desenvolvimento de um produto é feito em diversas
etapas, o seguinte projeto tem seu foco voltado para as
areas de inovacao: Design e engenharia, ressaltando a
importancia da funcionalidade, eficiéncia energética,
concepcao e percepcao simbolica e estética, ou seja a
interface entre o homem e a maquina.

Segundo KOTLER (2000) “Entende-se que o design € uma
atividade tecnologica, que possui fatores limitadores de
criacao, principalmente custos e recursos, distanciando-se
de uma atividade meramente artistica.”

O design de um automovel é primordial para seu sucesso,
garantindo identidade propria, assim como idealizar e
incentivar o pensamento ecolégico na projecao e aplicacao
de materiais e fontes de energias, que irao compor o
veiculo da competicao Carrera Solar Atacama.

Tendo como base a metodologia de Bruno Munari,
juntamente com os regulamentos da competicao e
parametros indicam o norte de como o carro deve ser
projetado, quais dimensbdes deve ter, ergonomia do
habitaculo, campo de visao do piloto, alcances e painéis.
Julius Paneiro defende que “A ergonomia é definida como a
tecnologia do projeto, baseada nas ciéncias bioldgicas
humanas: anatomia, fisiologia e psicologia, ou seja uma
ciéncia interdisciplinar que estuda a relacao entre as
pessoas e seus ambientes”.

O conceito

Visto que, competicbes de corridas automotivas,
normalmente transmitem uma ideia de forca, poder e
velocidade, alinhando a proposta de ter a energia solar
como principal recurso, a inspiracao provem da natureza.
Bionica!l Segundo Fabricio Vander Broeck “A bidnica se
baseia na natureza como rico terreno para solucdes.”
Inspirados no sol, fogo, céus e o ar em movimento
encontramos neste cenario as lendas, a sabedoria e
eficiéncia Falcao Peregrino.

A capacidade de voar, nas asas do
desafio. O Falcao e o animal mais
rapido do planeta, consegue
atingir 320km/h, veloz, gracas ao
sistema aerodinamico do
mergulho de seu voo.

Sempre desempenhou um papel
importante na mitologia de varias
civilizacdes, um animal dotado de
poderes especiais. Na mitologia
Egipcia, o Falcao era considerado
0 unico animal a poder fixar o Sol,
sendo por exceléncia o animal de
Horus, o Deus do céu e do sol,
gue governava COmMmoO  um
soberano divino.

Na mitologia celta, o falcao era o
simbolo da liberdade e do
sucesso. Voa tao alto que é
Conceitos: Sol, fogo, céu, simbologia e aerodinamica dofalcio ~ banhado  por completo pela
PR energia do Sol.
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