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Introducéao Objetivos

O Exame Nacional de Ensino Médio (ENEM) é o processBlos tempos atuais, uma nova leitura pode ser feita para
seletivo das principais universidades do Brasil. Elaboda  definir um modelo de arquitetura sobre o ponto de vista da
forme a responde aos desafio. que 0o mundc apresent. informagdo, que lida com a arte de produzir materiais
Neste contexto a proposta do artigo é apresentar um modelidaticos para ambientes digitais.

de arquitetura para apoio no desenvolvimento de umdeste contexto para o trabalho foi definida a visdo de
ferramenta de software que seja capaz de permitir aquitetura sobre a perspectiva de desenvolvimento, uma
implementacdo de objetos de aprendizagem a partir dez que, esta visdo permite a implementacdo do sistema
guestdes de provas anteriores do ENEM e através ddescrito. Primeiramente foi definida a documentacdo do
objetos de aprendizagem desenvolvidos disponibiliza-lOA, contendo seus requisitos, para que a equipe de
online, possibilitando seu uso como mais uma ferramenta desenvolvimento iniciasse a implementacdo do OA, além
apoio para os estudos e servindo de guia para o éxodo disso definimos também um template, a fim de, conduzir a
alunos neste processo rumo a educacao superior. tarefa de desenvolvimento, de forma eficiente, através do

processo de design centrado no usudrio.
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Figura 2 — Aba Autoria do Objeto de Figura 3 - Aba Objetivo do Desafio do Figura 4 - Aba Introducdio ao Desafio do Figura 5 - Aba Desafio do Objeto de
Aprendizagem Objeto de Aprendizagem Objeto de Aprendizagem Aprendizagem
Conclusfes Metodologia
Afim de evidenciar o éxito da arquitetura proposta para esta O template foi concebido para permitir a navegagdo

incluindo as seguintes a¢des apresentadas na figura abaixo:

finalidade é apresentado as interfaces desenvolvidas por . R c > :
P P Autoria, Objetivo do Desafio, Introducdo ao Desafio e

(Biasibetti e Machado, 2017). Estudantes do curso de Desafio.

Analise de Desenvolvimento de Sistemas da Universidade )

Luterana do Brasil — ULBRA campus Guaiba. Cujo propdsito |2 Modelo de Arquitetura de Objeto de Aprendizagem

foi de implementar um sistema de software de | Aiforia | Objetivo do Desafio | Introdugho a0 Desafio | Desafio |

aprendizagem, com a finalidade de oferecer uma
ferramenta como subsidio aplicada na educag¢do definindo
como desafio questdes do Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM).

Referéncias bibliograficas

NUTED. Nucleo de tecnologia digital aplicada a educagdo. Disponivel em: <http://www.nuted.ufrgs.br/>. Acesso em: 04 jun. 2017

1 Discente do Curso de Tecnologia Andlise e Dedeinvento de Sistemas, na Universidade LuteranardsiB Campus Guaiba. Email: projetoti2017 @gmaifrco
2 Docente do Curso de Tecnologia Andlise e Deseimehto de Sistemas e Sistemas de Informagédo, heetdidade Luterana do Brasil, Campus Guaiba .

A ADVNGHO \DEIAS EMPREENDEDORISMO FUTURD CIENgyy Tecwg
\0G g,

mmm,,“% 0 CONHECIMENTO

=,,  PASSAPOR AQUI

%
0 {i <
f?/pg,



