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RESUMO: Este trabalho relata o andamento do projeto de extensdo de
Programacéo, Robdtica e Automacéo, onde o mesmo visa a capacitacdo de alunos
e comunidade em geral para o uso de tecnologias vinculadas as areas de logica de
programacao, robodtica e automacao.

INTRODUCAO

A tecnologia, acreditamos, pode ser um objeto transformador de muitos espacos,
tais como o familiar, o social e o profissional, pois pode nos proporcionar uma
forma diferenciada de pensar e resolver problemas. Na educagéo, a tecnologia
pode, também, ser um objeto transformador por promover mudangas no processo
de ensino e de aprendizagem (MAGNUS, 2015). Buscando o desenvolvimento de
das habilidades e competéncias necessarias para desenvolvimento pessoal e
social, baseado em Jenkins et. al (2009), propomos o ensino de logica de
programacdao, robotica e automacédo, visando uma melhor formacdo dos alunos
das escolas publicas e comunidade em geral dos municipios atendidos pela
ULBRA Torres.

METODOLOGIA

O projeto propde o desenvolvimento de atividade que foram divindades em quatro
programas distintos:

- Programa | - Ensino de programacdo e robdtica para alunos de ensino
fundamental, utilizando ferramentas como Code.Org, Scratch e Arduino (2016);

- Programa Il - Ensino de programacgédo e robotica para alunos de ensino médio,
fazendo o uso de tecnologias de construcéo de paginas Web;

- Programa 1l - Ensino e capacitagdo de alunos no cenario de internet das coisas,
com o ensino da plataforma Arduino;

- Programa IV - Incluséo digital para pessoas da terceira idade, com o ensino de
sistemas operacionais, ferramentas de internet e pacote de escritério;
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RESULTADOS E DISCUSSAO
Programa | esta em aplicacdo no municipio de Dom Pedro de Alcantara em

parceria com a Prefeitura Municipal e da Secretaria de Assisténcia Social, uma
segunda aplicacao iniciou no colégio Divina providéncia em Capao da Canoa com
trés turma do quinto ano; O Programa II, foi aplicado no municipio de Capao da
Canoa na Escola Estadual Riachuelo; o Programa lll estd em aplicagdo continua
no municipio de Torres no Laboratério de Desenvolvimento de Sistemas da
ULBRA-Torres; por fim o Programa IV estd em aplicacdo no municipio de Dom
Pedro de Alcantara em parceria com a Prefeitura Municipal e da Secretaria de
Assisténcia Social.

A tabela 1 mostra alguns resultados obtidos nos quatro cursos realizados pelo projeto,
como forma de demostrar alguns dados relativos ao projeto.

Tabela 1: Alguns resultados obtidos

Participantes Atendimentos Encontros Status
Programa | 91 340 17 Em andamento
Programa ll 25 80 5 Finalizado
Programa Il 6 35 15 SUlCl S
(continuo)
Programa IV 10 70 8 Em andamento

CONSIDERACOES FINAIS

A aplicacdo do Projeto Programacdo, Robédtica e Automacdo, trouxe até o
momento sinais que o mesmo esta estimulando a inclusao tecnolégica em pessoas
de diferentes idades e preparando as mesmas para a realizacdo de tarefas
computacionais tanto comuns como mais aprimoradas, bem como instigando
criancas e jovens a desenvolverem habilidades e competéncias requeridas para a
insercéo e desenvolvimento social.
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