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O texto relata a experiéncia de trés acad&rdoocurso de Matematica Licenciatura
da Universidade Luterana do Brasil (ULBRA) Canaas, decorréncia da participagao
no Projeto de Extensdo Educacdo Matematica e ldatle, que tem por objetivo
aproximar a teoria e a pratica através de acOesng&rhistas realizadas com a
comunidade escolar, nas quais o0s académicos voasmtpromovem oficinas
pedagogicas utilizando atividades Iudicas como reecudidatico para o ensino e
aprendizagem de conceitos matematicos. Apos esadulico sobre a importancia do
uso de atividades ludicas no ensino da MatemétEacadémicos autores deste texto
optaram por realizar essa atividade em uma turm&f deno do Ensino Fundamental,
em uma escola municipal de Canoas (RS). Levandac@mideracdo que 0S jogos
matematicos servem para estimular os alunos fawild a compreenséo dos conteudos
transmitidos pelo educador e exercitar o raciodfigico (BORIN, 1996), foi proposta
uma sequéncia de atividades ludicas de acordo caonteldo que estava sendo
ensinado em sala de aula, que era opera¢des coneroginmaturais. A acao
extensionista foi realizada em duas horas/aulalssezalizadas seis atividades Iudicas:
Tridngulo Magico, Trilha do Resto Zero, LigacdoGaiméia, Avancado com o Resto,
Pilha dos Numeros e o jogo da Multiplicacdo.Os éaoados perceberam que através
dos jogos pode se observar os alunos que apreseifianidades em determinados
conteudos e que, por intermédio de atividades &3diestes alunos apresentam um
maior interesse na realizacdo de atividades maiteamatA professora titular da turma
relatou que a atividade foi importante para a satqga profissional, pois pode “apenas
observar a turma trabalhando, o que possibilit@ntificar dificuldades que haviam
passado despercebidas” (fala da professora endioetadeterminado aluno). Refletindo
sobre a prética realizada, os académicos verifitaamportancia do uso de jogos em
sala de aula, visto que estes auxiliam no deseimvehto do raciocinio logico e
cognitivo e na autonomia do aluno.
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